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Creatn literare

Fluture, fluturas

Fluture, fluturas
Te-am vazut in Filias,
Erai micut,

Erai dragut,

Dar putin nazdravanut.
Te-ai machiat,

Te-ai aranjat

Si-ai plecat

Si nici nu m-ai salutat!

Elina-Ruth Florea, clasa a Ill-a A
inv. Alina Anamaria Precup

Ziua copiilor

Zori de zi cu bucurie
Intra-n casa noastra,
Usa am deschis cu drag
Azi, de Ziua voastra!
Copii din lumea-ntreaga
Oriunde v-ati afla,
Pe-afard, pe la soare,
Iute-n hora mare!
Inghetata cu arome,
Limonada si baloane,
Ochii mari de Feti-Frumosi
Résete de curajosi!

inv. Diana Cristina Galata
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Azorel ciudatel

Intr-o zi, eram cu Andrei, prietenul meu, afara.

Aveam cu mine niste bani sa cumpar dulciuri de la magazinul din cartier. Am cumparat doua
inghetate si o pungd de pufuleti. Dar, cand eram in drum spre parcul de joacd, am auzit un latrat
puternic. Era Azor-Ciudatelul, un céine foarte ciudat, din cartierul nostru. El este foarte destept,
asa ca, de cand a simtit mirosul dulciurilor, a sarit pe mine si mi le-a furat.

Eu m-am enervat si am alergat dupa el o jumatate de ora. M-a ajutat si Andrei, dar nu am
putut sa il prind. Cand am obosit, am sunat la politie:

- Alo, politia? Cainele Azorel-Ciudatel mi-a furat pufuletii si inghetata!
- Pe cine faci tu ciudatel? m-a intrebat.
Atunci am inteles. Stapanul lui Azorel-Ciudatel era politist. Asa cd m-am intors la magazin

si am cumparat iar pufuleti si inghetate:
- 5 lei, te rog, mi-a cerut vanzatoarea.

- Scuze, un caine numit Azorel-Ciudatel mi-a furat ce am cumparat mai devreme, asa ca,

pe astea le iau gratis. Pa!

- Pe cine faci tu ciudat? m-a intrebat vanzatoarea.
Nu Tmi venea sd cred. Stdpana lui Azorel-Ciudatel era chiar vanzatoarea aceea. Am platit
rusinat, dar din cauza numelui pe care i l-am dat catelului, am platit dublu.
Nu pot decat sa zic ca ziua asta a fost o incurcatura totald, cu o familie de ciudati.

David Galata, clasa a IV-a A
inv. Angela Paraschiva Similie

Ghicitori

Merge vara prin padure
Dupa fragi si dupa mure
Te mormaie cand te-ntalneste
Si de-ndata te fugareste.
(ursul)
Adela—Maria Galata, clasa I A
inv. Maria Craciun

Vara-ntreaga ciripeste
Din céntat nu se opreste
Puisorii 1si hraneste
Si de drum i1 pregateste.
(randunica)
losua-Caleb llasca, Clasa I A,
inv. Maria Craciun

Tup, tup, tup intruna sare

Si urechi lungi el are

Morcovi, varza si salata
Le ménanca de indata.

(iepurele)
Tania-Victoria Luncan, clasa I A

inv. Maria Craciun
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Se poate darui bucuria?

Mircea, un bdiat scund cu par castaniu si ochi verzi, se juca in
curte cu o minge albastrd, putin dezumflata, dar numai buna pentru
un joc intr-o zi rece de iarnd. Se apropia Craciunul. Mircea Paulescu

¢ o avea o singura dorinta: sa apara zapada.

v Baiatul iubea omatul si astepta cu nerabdare sa facd un om mare
de zdpada langa casa lui. Desi nu facea parte dintr-o familie instarita,
casa acestuia era destul de frumoasa si incapatoare.

Era vineri, se facuse ora mesei, iar mama lui il chemase inauntru. Dupa ce mancarea a fost
servitd, baiatul s-a retras In camera sa. O incapere mica, dar primitoare, numai perfectd ca Mircea
sa se poatd cuibdri In pat, sub o patura mare si pufoasa, privind pe fereastra cum mama natura 1si
dezlantuie puterile. Stand langd geam, baiatul a observat un fulg mic de nea cazand pe sticla
ferestrei. Au Inceput apoi sa curga din inalt si mai multi fulgi, unii, mai mari, altii, mai mici, grei
ori pufosi, acoperind, cat ai zice peste, micul sat cu o patura alba ca laptele. Entuziasmat de
stralucirea zapezii, Mircea si-a luat repede geaca si fularul in carouri i a iesit afara pentru a simti
atingerea rece si pufoasd a fulgilor. A stat cam putintel afard, fiindca mama e grijulie, iar ceaiul
cald nu poate astepta in cana...

Zilele treceau, iar stratul de zapada devenea tot mai mare. Intr-o dupa-amiaza, baiatul reusise
sa facd un om de zapada, cu nas portocaliu si brate rasfirate. Si bataia cu bulgarii de zapada a avut
loc tot n acea zi, numai ca aldturi de bunicul Stefan, care, fie vorba intre noi, de multe ori da in
mintea celor mici.

Si anul isi depana ultimele lui zile. Mult asteptatul Craciun se apropia, iar Mircea a fost
trimis, dupa servirea pranzului, In oras, s cumpere cateva alimente necesare pentru realizarea
bucatelor, ce urmau si cinsteasca imbelsugata masa de sirbatoare. In timp ce se indrepta spre
magazinul alimentar, acesta a trecut prin fata unui magazin de jucarii. Vitrina acestuia era plina de
jucarii de toate felurile, de la papusi pana la roboti, dar ceea ce i-a atras atentia baiatului a fost un
trenulet mic si rosu care se rotea in jurul unui brad mare si colorat. Era o jucarie foarte frumoasa,
1ar copilul a rdmas impresionat de rotirea neobosita a celui ce duce si aduce... Si-a venit in fire doar
la auzul claxonului unui taximetrist nerabdator, a intrat in magazin si a cumparat repede lucrurile
necesare, dupd care s-a grabit sa ajunga acasa ca sa-1 scrie, ca in fiecare an, cateva randuri lui Mos
Craciun.

Si 1atd ca sosise si ziua mult asteptatd, Ajunul Craciunului. Asa s-a intdmplat: lipsea bradul,
dar el spera ca Mosul sd nu-1 uite si sa-i aduca un cadou cat de mic. Pe parcursul zilei, copilul si-a
vizitat rudele si prietenii, iar seara, dupd o minunata plimbare prin parcul plin de lumini, a servit
cina alaturi de familie.

Tar zorii diminetii erau altfel. Intr-un colt al odii, se afla un brad mare si strilucitor, iar la
poalele lui, o cutie aurie. Cu pasi mici, Mircea s-a apropiat de brad si a deschis pachetul. Inuntru
se afla chiar trenuletul pe care-1 vazuse in vitrina magazinului de jucérii. Bucuros cd a primit jucaria
doritd, acesta s-a dus sd le impartaseasca aceasta emotie si prietenilor sai. Strabatand parcul cu
aleile inzapezite, Mircea a observat ca pe o banca stitea un baietel care plangea. Nedumerit, s-a
apropiat de el si I-a Intrebat ce s-a Tntdmplat. Acesta i-a spus cd Mos Craciun nu l-a vizitat niciodata
si nu a primit niciun cadou. Auzind acestea, Mircea nu a stat pe ganduri, asa ca i-a oferit baietelului
trenuletul sau.

Strangand in brate darul, copilul a multumit si a plecat fericit acasa, iar Mircea, asezat pe
banca rece, si-a adancit mainile in buzunare, traind marea bucurie. Si bucuria lui era imensa, iar
sufletul lui colinda fericirea.

Karla-Evelyne Schon, clasa a VI-a A
prof. lonela Cristian



REVISTA SCOLII GIMNAZIALE PETRESTI - ZAMBET DE SOARE

Interviu imaginar cu Alex Turner

Buna ziua, domnule Turner! in primul rand,
doresc sa mentionez ca este 0 mare onoare sa va
cunosc in persoana, sa stau alituri de dvs., dar mai
ales sa realizez un interviu cu un star. As vrea sa incep
prin a va intreba cum s-a format trupa de rock si
cand?

Buna ziua! Si pentru mine e o incantare! Referitor
la Intrebarea adresata, trebuie, mai inainte de toate, sa
precizez cad parintii mei mereu au fost mari entuziasti ai
muzicii §i, crescand cu muzica buna, am descoperit pe la
16 ani cd am o pasiune si pentru a o canta. Imi aduc

aminte ca primisem de Craciun o chitara electrica, dupa
ce incepusem sa mda joc cu chitarele de la scoala. Undeva prin 2002, ne-am intalnit si am inceput
sa experimentam cu ideea de trupa, alaturi de prietenii mei, Matt Helders si Andy Nicholson, iar
asa am format ,, Arctic Monkeys”. Mereu am avut prin casa multe instrumente muzicale care doar
acumulau praf, tatal meu fiind profesor de muzica. Matt si-a cumparat un set de tobe, i-am sugerat
lui Andy sa invete sda cante la chitara bas si [-am invitat si pe Jamie, vecinul meu, dar si bun prieten,
sa ni se alature cantand la chitara, iar eu eram solist, dar cantam §i la chitara.

in 2003, ati inregistrat deja 3 piese, dar in acelasi timp erati si la facultate, cum ati putut
sd va impartiti timpul intre studiu si pasiunea pentru muzica?

In 2004, am terminat facultatea. Am luat un an pauzd pentru a md focusa doar pe trupd si
am anulat sa mai merg la universitate in Manchester.

Undeva prin vara lui 2006, v-ati decis sa il dati afara pe Nicholson din trupai, de ce?

Cu doi ani inainte, eu si Andy ne-am cam certat, pentru ca el luase o pauza de la turneu din
cauza oboselii si am inceput sa nu mai vorbim. Mai tdrziu, ne-am reparat prietenia, dar, cu toate
acestea, ne-am hotarat sa il inlocuim definitiv cu un alt prieten din copilarie, cu Nick O’Malley.

Ati devenit prieten cu Miles Kane inca din 2005 si mai tarziu ati format o trupa, cum v-
a afectat acest lucru prietenia cu cei din Arctic Monkeys?

M-am imprietenit cu el in timp ce eram in turneu in Marea Britanie. El m-a ajutat la unele
proiecte pe care le-am avut cu cei din Arctic Monkeys si asa, in 2007, am inregistrat un album
aldturi de tobosarul nostru, James Ford. In 2008, am decis cd trupa noastrd se va numi ,, The Last
Shadow Puppets”, iar primul nostru album, ,, The Age of The Understatement”’, urma sa fie lansat
in acelasi an, in aprilie. Arctic Monkeys nu a avut nimic impotriva proiectului meu cu Miles, ba
chiar baietii au avut putin timp sa se odihneasca. Primul nostru turneu adevarat a avut loc in
august, tot in 2008, unde am cantat alaturi de o orchestra formata din 16 membri.

Ce sau cine v-a influentat cel mai tare ca adolescent?

Mereu mi-a placut muzica hip-hop, ascultam des Dr. Dre, iar preferatii mei erau Wu-Tang
Clan. Undeva pe la varsta de 14-15 ani, am inceput sa experimentez cu muzica rock, descoperin-
du-i pe ,, The Strokes”. Ei au fost cei care mi-au schimbat complet perspectiva asupra tuturor
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lucrurilor. Atunci am inceput sa ma imbrac diferit si sa ma intereseze tot mai mult chitara. Totusi,
m-au influentat destul de tare si alfi artisti, precum The Beatles si David Bowie. In 2007 am fost
foarte inspirat de muzica lui Bowie, cand am inceput sa scriu piese pentru The Last Shadow
Puppets.

Am auzit ca anul acesta veti concerta si in Roménia la festivalul Summer Well din
Buftea, cum credeti ca va va afecta acest lucru performanta dupa un timp indelungat de
absenta?

Noi speram ca publicul va fi incantat de prezenta noastra si ca exista fani indestul de loiali,
incat sa ne mai asculte muzica. In primul rand, din cauza pandemiei, foarte multe concerte si
festivaluri s-au anulat si nu am prea avut ocazia sa mai cantam. Asta nu inseamnd ca ne-am pierdut
din calitatile muzicale. Desi nu am mai scos un album din 2018, lucram la unul nou, dar momentan
nu vrem sa stricam surpriza §i sa dam prea multe detalii.

Va multumesc mult cd mi-ati acordat acest interviu si va urez mult succes in continuare!

Timpul petrecut alaturi de tine §i conversatia noastra ma asigurd ca muzica mea este
apreciata si de copii. Va multumesc voua tuturor, celor care apreciati ceea ce fac, asigurandu-ma
ca sunt tot pe drumul cel bun!

Iulia-Teodora Avram, clasa a VII-a B
prof. lonela Cristian
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Puterile supranaturale

Cui nu 1i place fabulosul basmului, supranaturalul? Cine nu-si imagineaza calatorii in
timp, cine nu ar vrea ca dorintele sa devina realitate printr-un miracol, ori la o suflare intr-o
papadie? Cine nu s-a imaginat, macar o data, drept super-erou?

Provocati sa scrie despre puterile supranaturale pe care le-ar putea avea un obiect
obisnuit, elevii s-au lasat prada imaginatiei. Exercitiul a fost unul creativ si creator.

In randurile de mai jos, v provocam si pasiti In imaginar, va invitdm sa zambiti si sa
va lasati prinsi In vraja unor obiecte miraculoase.

Oglinda fermecata

Oglinda din camera mea are o putere aparte. Te poate
duce in orice loc, in orice lume la care te gandesti. in
povestea copilariei mele, ea ar fi calea mea spre adevar.
Uneori cand o privesc, imi aratd lucruri despre mine, imi pot
vedea emotiile ca intr-un vartej. Cand sunt fericit, ea este
luminoasa, zdmbitoare si ma face si pe mine sd zambesc.
Dacéd sunt trist, ia o forma destul de ciudata si devine
respingatoare. Asadar, ea nu imi aratd doar chipul, ci ma face

sd ma pot vedea si in interior.

Da, ea imi aratd despre mine si cd imi place sa ma pierd in detalii, cd ma incred in oameni
si In prieteni. Tot ea m-a Invatat ca e bine sa ai pe cineva sincer din cdnd in cand de partea ta.

Tu ce vezi cand privesti Intr-o oglinda?

Patrick Molnar, clasa a V-a A
prof. coordonator, Andreea-Maria Danila

Ceasul care invarteste misterul

Ceasul. Este un ceas deosebit gasit in podul din casa bunicii, intr-un cufar ce mi-a atras
privirile prin simplitate, linii fine Ingropate in praf, ca un obraz peste care s-au asezat urmele
timpului.

Mi s-a parut deosebit pentru ca era un obiect de buzunar. A
fost prima datd cand am vazut un astfel de ceas. Md gandeam cum
l-as putea purta. Avea gravat pe spate ,,Ceas care se tine langa
inima.” Recunosc, asta mi-a atras atentia si mai tare, dar m-a si
speriat putin.

Cu fiecare zi care trecea, mai mult ma jucam cu el, fiindca
nu functiona. S-ar fi declansat daca 1-as fi purtat aproape de bataile
inimii? Intrebarea asta era destul de provocatoare. Ziua, il
intorceam pe toate partile, il puneam in lumina soarelui; noaptea il
lasam in intuneric si Incercam sa vad daca ceva miraculos se
intampla cu el. Il puneam langa inima, apoi repede la ureche, dar nu! Era oprit in negura timpului.
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Intr-o zi, am descoperit ca daca invirteai prima rotita, ceasul se transforma intr-o ceasca de
ceai zburatoare. Cea de-a doua rotita facea ca in fata ta sa apara de nicdieri o masa mbelsugata, in
jurul careia se asezau scaune cu totul si cu totul de aur.

Eram pur si simplu fascinata, dar si mai nerabdatoare sa aflu ce poate face a treia rotitd. Am
tot invartit-o, dar nu se intimpla nimic. Intr-un tarziu, cind noaptea a asternut linistea si intunericul
a lasat misterul sa se dezlantuie, I-am asezat pe noptiera din partea dreapta a patului. Luna ne privea
prin geam in jocuri de umbre. Cateva raze cadeau exact pe ceasul devenit deja un fel de amuleta.
Priveam ba la ceas, ba la lund. Nu stiam care straluceste mai tare. Deodata, cea de-a treia rotita s-a
invartit singura si o voce mi-a soptit ca de acum dorintele mele pot fi indeplinite. Conditia era sa
am curaj si sa nu ma despart de ceasul bunicii niciodata.

Am adormit aproape instant. In vis, bunica mi-a povestit istoria ceasului misterios si de ce
trebuie purtat langd inima.

Teodora Cetina, clasa a V-a A
prof. coordonator, Andreea-Maria Danila

Luminosa - paturica din puf de nori

Paturica mea neagra... are puterea de a lumina
pe timp de noapte, daca o mangai linistitor ca si cum ai
mangaia obrajii mamei. Cand se aprinde, are o culoare
verde, parcd ar prinde viatd, si poate fi folositd chiar si
pentru a face corturi la petrecerile in pijamale.

Are puterea de a ma face sa ma relaxez. Daca
ma Tnvelesc cu ea, ma duce intr-un tardm magic, unde
realitatea e tot ce vreau eu sa fie. Acolo imi creez lumea
dupad placul si dispozitia mea. Ea m-a ajutat mereu sa
imi pastrez calmul si sd imi traiesc unele vise. Tot ea imi stie unele frici, cosmarurile si daca ma
ascund sub ea, imi gasesc instant alinare.

Am primit-o de la bunica pe cand am mplinit noud ani. O folosesc de atunci si nu as risca
sa o pierd pentru ca e speciala. Bunica zice ca patura are puteri fabuloase pentru cd o pretuiesc atat
de mult. Eu cred cd e incarcata de magie tocmai pentru ca e primita de la ea.

Cea mai mare ciudatenie a paturicii Luminosa este ca trebuie spalatd doar manual, pentru
ca depinde de atingerile celor dragi. Dupa uscare, trebuie periata cu mare grija pentru a nu-i cadea
prea mult din praful magic. Bunica imi povesteste adesea ca a mostenit-o de la Zana Luminii ce
traia cadndva Tn Muntii Apuseni. Se spunea ca a fost crosetatd din puful norilor si are fulgere si
furtuni zdrobite in tesdturd. Eu nu 1i simt furtunile, ci doar caldura linistitoare. S-ar spune si ca e
pastratd din generatie in generatie si ajunge doar la cei care au un suflet bun langa care ea poate
lumina in voie.

Sunt fericit ca traiesc o astfel de magie si ca am fost ales ca tanar mostenitor.

Mirel Fiordean, clasa a V-a
prof. coordonator, Andreea-Maria Danila
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In miezul noptii

Ré&man paralizata ca un mort reanimat prin practici magice — nu sunt in stare sa misc niciun
muschi, inima Tmi bate cu putere, iar sdngele imi vuieste in vene. ,,E spre binele meu” — e singurul
gand din mintea mea care se repeta ca 0 mantra.

Imi cerceteazi chipul in cautarea unui eventual semn, care si-i dea de inteles ca imi lipseste
curajul. Sunt zbuciumata, dar si nerabdatoare sa o vad. Fredonand ,,Amintiri”, ea se apropie agale,
agale, cu respiratia intretdiata, de parca s-ar teme sd nu ma faca din nou sa plang de dor.

Totul este atat de intunecat, dar si atdt de caracteristic si familiar intalnirilor cu ea.
Sentimentul este abominabil. Inchid ochii si las gandurile si emotiile si pun stipanire asupra fiintei
mele, umplandu-ma. Aud fosnetul unui ambalaj, apoi isi lasa, cu tandrete, 0 mana pe umarul meu.
Ochii-i verzi si obrajii de zdpada raspund Intrebarilor mele. Numai glasul vechilor paduri rasuna,
pentru a disparea apoi in haul frunzisului de malachit.

Desteptatorul se declanseaz, trezindu-ma odati cu stirile comertului ilicit. imi frec pleoapele
si ma uit la ceas. Sase si jumatate — e fixat la o ord atat de matinala!

Afara ninge pentru prima oara In mult timp, iar lumina veiozei este slaba si melancolica.

,,Of, visele iar ma necdjesc cand cu bunica ma-ntalnesc...”

Elena Lazar, clasa a VII-a A
prof. coordonator, Andreea-Maria Danila

In copilaria mea Introspectii

In copiliria mea, Copilarie dulce, nu pleca!

Veselia are gust de vata de zahdr, Viata fara tine ce sens ar mai avea?
Iubirea poarta zdmbete pe baloane colorate, Dai aripi de fluturi sufletelor,
Culorile sunt imbracate in flori, Esti ceasul din inima varstelor.

Gustul cauta gutuile din camara bunicii.
Cunoastere, veselie, prietenie...

In zambetul meu, E-un zbor prin minunata-ti calatorie,
Incap muntii si stele si marea, Culoare, visare, emotii si iubire...
Cerul senin si soarele si ploaia Ofera-le tututor din a ta uimire!
Mainile fine si calde ale mamei,
Vocea de super-erou a lui tata. Pe unde te ascuzi, dulce copilarie?
Cu zambetele tale largi, cu armonie...
In zborul meu, Timpul ne fura clipele de joaca,
Se aduna roturi de fluturi si pdsari cdldtoare, Ca zmeiele in aer am vrea sd se intoarca.
Aripi albe ca norii pufosi,
Emotii, abisuri, caderi si plutirea, De unde sa te strig, pe unde sa te caut?
Vazduhul, departele, timpul, uimirea. Te chem in dulci si line sunete de flaut,
Imi esti in gand strigare, imi esti in suflet vis,
Elena-Maria Stefan, clasa a VII-a A Comoara cea de pret, lumina, paradis!

prof. coordonator, Andreea-Maria Danila
Ana-Maria Bdsca, clasa a VII-a A
prof. coordonator, Andreea-Maria Danila
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Nivelul ludic al lecturii
prof. Ionela Cristian

In activitatea didactica, dar si in discutiile obisnuite, se deplange adesea faptul ci elevii de azi,
cu preocupari atat de diverse, nu mai citesc
sau, chiar daca se citeste, dupa cum afirma
unii, poate chiar mai mult decat Tnainte, cat
de eficient se realizeaza acest lucru, cu alte
cuvinte, in ce masura aceasta lecturd, nu
neapdrat recomandatd de programele
scolare, contribuie la formarea unui ,,bun”
si ,autentic” cititor. In ceea ce priveste
evaluarea lecturii, pdrerile sunt, de
asemenea, impartite: intocmirea de fise de
lecturd, evaluate periodic, la sfarsitul semestrului sau al anului scolar, teste de lecturd sau, pur si
simplu, discutii (nu neaparat concretizate prin notd) cu privire la reactii, impresii produse de text,
recomandari de lecturd. Insa, si mai importanta rimane o altd provocare, si anume cum si-i facem
pe elevi sa citeascd in mod consecvent si sa o faca din placere.

In ceea ce priveste strict lectura realizati in scoald, solutia ar fi una de compromis, in care

sa se stabileasca, de la Inceputul anului scolar si de comun acord cu elevii, o lista orientativa care
sd includa atat propunerile profesorului (marile opere ale literaturii romane si universale, adecvate
varstei, fara de care nu se poate construi, spunem noi, o identitate culturald), dar si texte ,,usoare”,
agreate de copii. La fel, in cadrul cercurilor de lectura (ce nu se supun presiunii programei) se poate
realiza foarte usor dezideratul ca elevii sa citeasca din placere, nu din obligatie sau pentru nota, sa-
si faca unii altora recomandari de lectura, sa schimbe impresii si, de ce nu, sa creeze o ,,comunitate”
(chiar si online) de cititori.

In cele ce urmeazi, se propune o activitate ce urmireste aceeasi grila de lectura, respectiv
aceiasi pasi de urmat 1n parcurgerea textului, pentru a observa, comparativ, ce pot face cu un text
atunci cand li se ofera spre lecturd. Valoarea demersului constad in constientizarea de catre elevi a
faptului cd sunt parte formatoare in procesul propriu de educatie. Pe de alta parte, elevii se pot
defini ca lectori si au sansa sa intre n dialog cu textul.

In acest sens, s-a urmarit procesul de EU-CITITORUL: CARTE DE VIZITA
comprehensiune a textului, pornind de la ; I\NA‘ESZ.“ ctgeor AR
nivelul ludic al actului lectorial. Astfel, s-au 3.Citesc(ce?):
. - L 4 .Citesc (unde?):
surp'rlns puncftele de conve.r‘genta 1gtre 'lector.n o T
elevi si ,,obiectul” lecturii, dar si nivelurile 6.Citesc (cand?):

. ol 0o : 2)-
specifice ale receptarii, care au condus la LSl vy -
8.Cartea/textul de care m-am despartit cu greu:

stabilirea unor etape in dobandirea statutului de 9. Cartea/textul care m-a dezamgit:

cititor, in functie de experienta de lectura a | i ey b PRI ) g
elevilor 5 dar $1 de mediul educativ In care s-au 11. Textul (lierar sau nonliterar) reprezinta pentru mine:
format ca lectori. Dintre obiectivele urmarite, mentiondm capacitatea elevilor de a-si identifica
propriile calitati lectoriale, de a recepta informatiile esentiale ale unui mesaj scris, de a relationa
textul dat cu experiente socio-culturale proprii, de a identifica aspecte pozitive sau negative

semnalate in text, de a formula intrebari de clarificare a mesajului.
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Pentru a ne forma o idee cu privire la profilurile de cititori, dar si pentru ca elevii insisi sa se
autodefineasca in aceasta ipostaza, completeaza — ,,cartile de vizita” de cititor.

In urma realizarii acestor portrete de lectori, pot fi evidentiate atat categoriile necanonice in
care poate fi incadrat fiecare participant la demersul didactic, cat si ,,oglinda” in care isi vad
chipurile de cititori inocenti.

Apoi au citit un fragment de text epic din romanul Noaptea lupului de Serge Brussolo si au
completat, pe o foaie separatd, pe care au trecut doar numele de cititor ales — cel notat pe ,,cartea
de vizitd”, cateva date de receptare: de ce le aminteste textul, care este ideea centrald a acestuia,
selectarea unei secvente pe care o considera importanta si motivarea alegerii acesteia, o idee cu
care nu sunt de acord, insotita de justificare, respectiv doua Intrebari pe care ar dori sa le adreseze
scriitorului. In acest context, s-au putut stabili ,,varstele” lecturii si tipurile de lectori.

Tipologii necanonice de lectori

,,Cititorul de basm” este cel care mai crede ca lumea este populata de troli, pitici si spiridusi.
El reprezinta varsta inocentei lectoriale care se opreste la ,,poveste”, de aceea textul 1i aminteste de
animale fabuloase, de personaje din lumea animalelor. Ideea centrald surprinsd de acesta are 1n
centru figura Ingai, speriata de padure, cuprinsa de frig si izolata de familie. Secventele selectate
sunt cele in care este descrisa fata si cele in care se prezintda modul crud de a elimina copiii infirmi.
,,Cititorul de basm” nu este de acord cu moartea micutilor, nici cu rapirea fetei, iar intrebarile
adresate scriitorului vizeaza mai mult continutul textului, majoritatea incepand cu ,,De ce...”

,Cititorul experientelor de viatd” relationeaza experienta personajului cu elemente ce
configureaza existenta reala. El reprezintd varsta constientizarii valorilor sociale, lectura fiind o
punte dinspre fictiune spre realitate. Textul i1 aminteste de ce a vazut la stiri, de frigul iernii, de
raufacatori, de razboaie, de nazisti, de vise rele. Ideea centrald prezentata se raporteaza la cruzimea
vikingilor, suferinta copiilor, abandonul acestora, frica personajului, rapirea fetei. Fragmentele
selectate sunt mai scurte si explicatiile trimit spre sentimente de compasiune, de tristete, dar si spre
nivelul moralizator ,,asa se Intdimpla dacad nu esti puternic”. Ideile care i-au contrariat {in de nivelul
socialului - stilul de viata al vikingilor este inacceptabil, copiii nu au nicio vind ca s-au nascut asa,
nu suporta cruzimea celor puternici fata de cei slabi, iar intrebarile variaza de la nivelul sursei de
inspiratie, la dorinta de a intelege semnificatia titlului sau chiar la ancorarea in real - daca se bazeaza
pe o experientd de viata.

,Cititorul de filme” raporteaza textul scris la reprezentari cinematografice. El reprezinta
varsta corelatiilor, a relatiilor intre diferite forme ale artei, lectura devenind un punct dintr-o
multitudine ce formeaza personalitatea lor culturald. Astfel, acesta se gandeste, citind textul, la
filme: cu copii aflati in padure, urmariti de sute de umbre; cu copii vanduti ca sclavi, in care exista
multd suferintd; cu o casa parasitad, bantuitd; cu duhuri; cu o fetita care se temea de intuneric; de
groazd; cu vikingi urati si o iarnd infricosdtoare. Ideea centrald surprinsd evidentiazd abandonul
copiilor, uciderea lor, ura fatd de slabiciuni; vinderea si cumpararea fetei, lipsa de mild. Secventele
selectate au urmarit cruzimea satenilor, dorinta de a nu mai fi ucisi copiii, oricine are dreptul sa
traiascd. E condamnata ideea aruncarii copiilor - ce pot deveni utili daca mai cresc sau pot fi
vindecati 1n timp, naivitatea Ingdi, iar intrebarile adresate scriitorului vizeaza spaima pe care o
genereaza textul, neintelegerea semnificatiei titlului, curiozitate legata de continuarea romanului,
impactul negativ asupra tinerilor, dar si legate de actul creatiei literare.
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,Cititorul tragic” vede 1n text reprezentarea aspectelor negative ale existentei. El se afla la
nivelul unei suferinte existengiale, determinatd de compatibilitatea lectoriald cu personajul.
Fragmentul i-a amintit de intdmplari stranii despre care a citit, de moarte, de oameni nemilosi, de
un moment in care s-a ratacit in padure, de copilasii saraci, de copilarie, de iernile friguroase. Ideile
de baza, formulate de acest tip de cititor, au fost legate de abandonarea celor slabi, de moarte, de
frig. Secventele selectate au surprins mentalitatea vikingilor, originea fetei, motivatia uciderii
copiilor, frica Ingai. El nu fost de acord cu ideea ca sunt omorati copiii, deoarece toti au dreptul la
viata sau cu afirmatia care face referire la fiintele slabe ce sunt sortite mortii, pentru ca ar trebui sa
avem grija de cei slabi si bolnavi. Intrebarile adresate scriitorului s-au limitat la nivelul clarificarii
unor aspecte specifice textului: daca vikingii erau oameni fara suflet, daca acei copii diformi nu au
dreptul la viata; ce intrebari i-ar fi pus femeii daca era in locul fetei, cati copii au murit de frig, daca
s-a luptat cineva sa salveze acei copii.

Textul-suport

,INoaptea nordica 1i ingheta rasuflarea Ingdi. Aburul care 1i scdpa printre buze se preschimba
in paiete de chiciura de indata ce-i iesea din gura. Inga se opri. Padurea i parea vie, plind de troli
si duhuri rele. Trebuia sa faca eforturi ca sa reziste panicii care i se insinua 1n piept. De obicei, nu
era fricoasd, dar se temea de lucrurile care misuna 1n intuneric. Piticii, spiridusii erau gata oricand
sa le puna la cale o festa rautacioasa oamenilor.

Mana inmanusata in piele a doamnei n negru se aseza pe incheietura ei, dandu-i de inteles
cd nu trebuia sd meargd mai departe. Inga Incremeni. Avea saisprezece ani. Cu doua zile in urma,
fusese vanduta intr-o piatd de sclavi de jefuitorii vikingi, care o smulseserd din sanul familiei cu
trei saptamani inainte. Doamna imbracata in negru o cumparase pe un pumn de argint taiat in bucati,
care fusese cantarit cu grija cu balanta, nelipsita de la toate schimburile comerciale.

- Stai, nu mai misca! sopti femeia. Vor veni. Vin intotdeauna in serile cand e foarte frig,
pentru cd, atunci, copiii mor mai repede.

Inga o privi privi piezis. Doamna, infasuratd intr-o capd neagrd cu gluga, se confunda cu
intunericul. Abia daca i se distingea fata alba, frumoasa, dar incremenita, a carei gura nu zambea
niciodata.

Inga dadu din cap. Dardaia de frig si strangea maxilarele sd nu-i clantdne dintii. La
saisprezece ani, era zvelta, cu nasul carn si obrajii plini de pistrui. Parul blond, prins in coada de
cal, zburatacea in aerul Inghetat. Arunca o privire printre trunchiurile copacilor. Un damb ocupa
centrul luminisului.

- E locul unde-1 abandoneaza, 1i explicase stdpana. Satenii vin sd-si lase aici copiii infirmi ca
sa-1 manance lupii. Dar, de cele mai multe ori, mor de frig. Trebuie sa fim prudente. Téranilor nu
le place sa fie salvati acesti plozi. Prefera sa-i stie morti si mancati de sdlbaticiunile padurii.

- De ce? intreba cu naivitate Inga.

- Pentru cad vikingii urasc slabiciunea. Daca le-ar permite infirmilor sa traiasca, asta ar
insemna pentru ei slabirea rasei, ar insemna sa aduca atingere ordinii naturale a lucrurilor. lar
ordinea naturala cere ca fiintele slabe si betege sa piara. Asa se intampla cu animalele.”

(Serge Brussolo, Noaptea lupului)
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Povestea lui Harap-Alb: o poveste despre initiere si devenirea fiintei
prof. Andreea-Maria Danila

Regasirea unor motive si teme specifice creatiilor folclorice in operele culte ale marilor
scriitori ilustreaza Intoarcerea permanentd la radacinile culturale, nationale, spre care sufletul
elevului trebuie deschis pentru a intelege sa-si caute propriile radacini si sa nu le uite in diferite
contexte istorice sau sociale.
O permanenta raportare la propriile radacini o ilustreazd motivul drumului sau al calatoriei.
Drumul este presarat cu obstacole pentru a pune in valoare felul in care ,,cel plecat” a fost invatat
de acasa sa se comporte. Pentru a ilustra semnificatiile drumului, se urmareste evolutia personajului
din basmul cult, Povestea lui Harap-Alb de lon Creanga. Reperele drumului ilustreaza ipostaze in
evolutia protagonistului, de exemplu:
Castelul parintesc:
€ reprezinta spatiul familiei in care are loc prima etapa in
formarea eroului;

€ cste mediul protector in care, fiul cel mic, preia modelul
moral al tatalui;

€ pentru a parasi acest mediu eroul este supus de catre tatal
sdu unei probe initiatice (secventa deghizarii tatalui in
pielea de wurs) pentru ca neofitul sd dovedeasca
superioritatea si curajul (motivul superioritatii mezinului,
specific basmului popular)

€ in acest context, podul, semnifica despartirea de mediul

protector la familiei si pasirea in lume, unde fiul de crai va trebui sd puna in aplicarie tot ceea

ce a Invatat de la tatal sdu, dar si sa se descopere pe sine In diferite situatii si prin Intalnirea cu

diferite personaje.

Padurea:

este un spatiu intunecat si labirintic;

ca un spatiu al umbrelor si tainelor presupune ratacirea, dezorientarea;

este un loc de initiere unde eroul se confruntd cu forta malefica a Spanului.

Fantana:

reprezinta o capcana, este un instrument al raului;

coborarea in fantana este identica unei morti (coborarea in infern) simbolice fiindca aici fiul

de crai isi pierde identitatea: din fiu de crai devine sluga Spanului, sub numele de Harap-Alb. Dupa

probele initiatice pe care le depdseste prin apa vie, Harap-Alb isi va recdpata adevarata identitate.

Drumul ce se cere parcurs este presdrat cu probe, pe
care Harap-Alb trebuie sa le depaseasca pentru a dobandi
calitatea de om, dar si pe aceea de bun conducator (in final
va mosteni imparatia tatalui sau, dupa ce initial eroul luase
armele, hainele si calul tatdlui sdu, ca un semn ca va
mosteni un destin eroic).

Motivul probelor initiatice are in vedere experiente
care pun in valoare intelepciunea, spiritul practic al eroului,
prietenia, bunatatea sufleteascd, sensibilitatea, mila,
sociabilitatea, curajul:

e la Verde-Imparat (motivul celor trei incercari): salitile din Gradina Ursului-ritual de
initiere cu origine totemicd; pielea cerbului batutd In nestemate-presupune un ritual stravechi de
initiere in tainele mortii si reinvierea naturii; fata impdratului Rosu-initierea in iubire prin
recunoasterea fetei metamorfozate, mitul sufletului-pereche.

>< YVV
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e la Rosu-Imparat: cuptorul, masa, macul, pasirea (motivul metamorfozarii fetei de
impdrat In pasare) probe pe care le depdseste cu ajutorul prietenilor nazdravani (monstri prin
hiperbolizarea defectelor: Setila, Gerild, Flamanzila, Ochild, Pasari-Lati-Lungila)

e pe langa cei cinci prieteni, in drumul sdu, protagonistul intalneste si alte personaje
adjuvante: calul, Sf. Duminica, albinele, furnicile.

Asadar, drumul initiatic este vazut ,,un drum spiritual, de perfectionare si purificare, un drum
de initiere, un drum cétre centru, un drum de la starea de profan la cea de sacru, sfant (echivalenta
alegoric in basm cu cea de impdrat).”!

In sens mitologic, chiar de factura psihanalitica, prin schimbul de identititi, in sensul
urateniei morale pe care o intruchipeazd Spanul, acesta poate fi considerat un dublu al eroului,
partea negativa a fiintei care trebuie infruntati: ,,In acelasi fel cu basmele si cu miturile, relatirile
unor cdldtorii extraordinare permit individului sd-si organizeze propria viata mentala inconstienta.
Locurile ciudate, fiintele stranii, probele Inspaimantatoare la care sunt supusi eroii calatori
activeazd si structureazd formatiunile inconstiente intr-un adevarat traseu de autocunoastere.
Cilitoria initiatica este corelativul obiectiv al exploririi interioare.”?

Pentru o valorificare morald a textului, elevii pot identifica rolul pe care 1l are forta raului in
conturarea calitatilor morale ale protagonistului. Intruchipat in diferite ipostaze, raul devine un
mobil benefic, conform proverbului ,,Tot raul spre bine.” Pentru infruntarea raului, eroul trebuie
mai intai sa-1 identifice, iar prima ,,lectie” despre viata pe care elevii o invata din basme este aceea
de a sti sd recunoasca raul si, evident, de a face bine.

Despre a recunoaste raul este sfatul craiului la plecarea fiului: ,,Numai tine minte sfatul ce-ti
dau: in calatoria ta ai sa ai trebuinta si de rai, si de buni (...).” Sfatul ilustreaza si valoarea de model
a tatdlui, grija, protectia pe care orice copil o cautd in imaginea unui parinte. Pe parcursul
drumurilor initiatice, se mai primesc sfaturi bune si ajutor fie de la sfinte (ipostaza a intelepciunii,
bunatatii, milosteniei), fie de la personajele adjuvante: cal, craiasa albinelor (adesea inzestrate cu
puteri supranaturale), sau chiar de la prieteni (ca un alter-ego al protagonistului).

Spre exemplu, Calul care insoteste eroul in drumul sau este un model de intelepciune,
prietenie, devotament, supunere, incredere. Desi in aparenta, aspectul fizic 1l descrie ca fiind lipsit
de calitdti, din Insotitor, prin puterile fabuloase, devine mentor si confident, gata sa indeplineasca
dorintele stapanului, dupa célatoria interstelara, pentru a-si dovedi puterile magice: ,,Numai sd-mi
spui dinainte cum sa te duc: ca vantul ori ca gandul?”

Dacd basmul ne invata despre prietenie si devotament, despre respect si fapte bune, tot in
basm afldm ce este rasplata si recunostinta. Fiecare fapta buna este rasplatita cu ajutor sau sfaturi
atunci cand eroul are nevoie. In aceeasi manieri, raul este pedepsit, uneori chiar in note comice si
cu fine ironii, tocmai pentru a se ilustra idee ca viata e traita cu increderea in binele care invinge,
fiindca greutatile au rolul de a slefui intelepciunea si calitati nebanuite, mai ales rabdarea.

Prin ,,intelegerea” drumului aldturi de protagonist, elevii pot deduce cd, in final, acesta detine
valorile morale specifice omului, care se regasesc, asadar, la orice erou sau la orice om, din
generatie in generatie. Recurentd in opera lui Creanga, si in creatiile folclorice, atitudinea etica se
reflectd in diverse situatii-problema, toate urmarind sa ilustreze si superioritatea morald a celor
cinstiti, buni, milostivi, harnici. Omenia sintetizeazd gandirea populara si transforma protagonistul
din statutul de neinitiat (plecat in lume) in ipostaza de om intelept, care se cunoaste pe sine, dar
cunoaste si lumea si probele vietii. Ca un bildungsroman, basmul urmareste evolutia
protagonistului din mezin in Tmparat, motiv pentru care devine un model de comportament uman.

'Andrei Oisteanu, Gradina de dincolo, apud. Nora Rebreanu Sava, Povestea lui Harap-Alb, in vol. lon Pop (coord.),
Dictionar analitic de opere literare romdnesti, M-P. Coordonare si revizie stiintifica: lon Pop, Cluj-Napoca, Editura
Casa Cartii de Stiinta, 2001, p. 402

Corin Braga, De la arhetip la anarhetip, lasi, Editura Polirom, 2006, p.73
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Istoria unitatilor de masura — Greutati si lungimi

prof. Daniela Nicoard

[ 5 : .y Notiunea de lungime este la fel de veche ca omenirea,
yard omul neintarziind sa dea curs necesitatii de a stabili unitati de
inches masura indispensabile raporturilor cu semenii sai. A fost
suficient sa se refere la parti ale propriului corp sau la obiecte
familiare: palma, degetul mare, cotul, piciorul, bratul etc.
Desi erau imprecise, aceste unitati prezentau avantajul de a fi
disponibile oriunde, in orice moment; erau atat de comode, incat

au sfidat scurgerea timpului, unele fiind inca in vigoare in tari

ounce pound

evoluate ca S.U.A. sau Anglia.

Dar care au fost originile unitatilor de masura?

Perioada cultivarii plantelor si domesticirii animalelor a fost urmata de un puternic avant al
agriculturii si comertului. Triburile fadceau comert cu alimente indigene, iar in cadrul triburilor
,,fermierii” realizau schimburi comerciale cu membrii celorlalte ,,bresle”. Pentru ca schimburile cu
un snop de grau, un sac de seminte sau chiar cu un ciorchine de struguri sa fie cinstite, era necesar
un sistem de greutdti standardizate. Pe de altd parte, dezvoltarea arhitecturii prin construirea
templelor si piramidelor necesita un sistem de masurd a dimensiunilor. Se pare ca egiptenii si
babilonienii au fost primele civilizatii care au creat standarde de greutate si lungime. Pentru
masurarea lungimilor, egiptenii s-au folosit de parti ale corpului uman. Multe dintre aceste masuri
sunt cunoscute prin termenii derivati ulterior din latina. Un cot, standardul primitiv de lungime cel
mai longeviv, folosit pentru prima data in jurul anului 3000 i.Hr., reprezenta lungimea bratului unui
adult de la cot pana la varful degetului mijlociu intins — aproximativ 45 de centimetri in actualele
unitati de masurd. La fel cum, in sistemul de masura britanic, un iard este subdivizat in 3 picioare,
1ar piciorul este subdivizat la randul sdu in 12 toli, la fel si cotul era impartit in unitdti mai mici de
masurd, folosind tot parti ale corpului, de aceastd data, degetul. Subunitatea de baza a cotului era
un deget, ce reprezenta grosimea, nu lungimea acestuia. 28 de degete achivalau cu un cot. Palma,
deloc surprinzator, era o alta unitate de masura. O palma echivala cu patru degete. O palma plus un
deget totaliza 5 degete, sau 0 mand. Palmele erau combinate pentru a se obtine alte unitdti mai mari,
iar degetul era subdivizat Intr un mod elaborat, rezultand un sistem de masura ce a devenit din ce
in ce mai complex, insa foarte precis. Dimensiunile Marii Piramide din Gizeh, construitd de mii
de muncitori care aveau cunostinte arhitectonice minime, prezinta laturi ce variaza cu sub 0,05%
din lungimea medie — mai precis, o eroare de numai 11,5 centimetri la o lungime totala de 230,12
metri.

Grecii din antichitate au imprumutat elemente ale sistemelor egiptean si babilonian, pe care
le-au perfectionat, obtindnd un sistem propriu; si ei preferau termeni legati de corpul uman. De
exemplu, adunau 16 degete pentru a obtine un picior, in timp ce 24 de degete echivalau cu un ,,cot
olimpic”.Un sistem de greutati standardizate plecand de la corpul uman nu era practic, deoarece
existau prea multe variatii naturale pentru a permite raportarea la omul mediu. In schimb,
babilonienii au creat un sistem bazat pe obiecte sau podoabe metalice de diferite forme si
dimensiuni. Cea mai timpurie unitate de masurd a greutatii a fost mina; aceste standarde aveau
adesea forma unei rate.


https://istoriiregasite.wordpress.com/2010/05/12/inventii-in-istorie-greutati-si-lungimi/units_of_measure/
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Romanii au facut eforturi pentru a impune un sistem unic de masuri valabil pe ansamblul
imensului lor imperiu, dar in evul mediu cea mai mare dezordine s-a instalat in acest domeniu:
unitatile s-au inmultit, apoi, sub acelasi nume au luat valori diferite, ajungandu-se la situatia in care
o masura putea chiar sa se dubleze la cativa kilometri distanta, trecdnd dintr-o regiune in alta sau
in interiorul aceleiasi provincii. In 1670, abatele Gabriel Mouton a propus un sistem zecimal de
masuri avand ca unitate de baza lungimea arcului de meridian echivalent cu un minut. Cei mai
multi savanti care s-au ocupat de aceasta problema de-a lungul secolelor al XVI-lea si al XVII-lea
au propus ca etalon lungimea pendulului care, la latitudinea de 45 grade , oscileaza intr-o secunda.

Revolutia franceza, care a izbucnit in anul 1789, nu s-a soldat doar cu transformarea
sistemului francez de guvernare, ci si cu distrugerea multora dintre institutiile franceze considerate
anterior inviolabile. Odata cu cdderea Bastiliei pe data de 14 iulie a acelui an, regele Ludovic al
XVI-lea s-a vazut nevoit sd accepte formarea unei Adundri Nationale Constituante care a
realizat multe schimbari. Printre acestea se remarca adoptarea, in iunie 1799, a sistemului metric.
In acea vreme, se resimtea necesitatea unor standarde generale, deoarece inconsistenta sistemelor
nationale reprezenta un handicap important pentru cercetatorii europeni ce doreau sa realizeze
schimburi de idei si sd colaboreze la anumite proiecte. Oamenii de stiintd francezi au sustinut
aceastd idee in cadrul Adunarii Nationale in aprilie 1790 si, ca urmare, Academia Stiintifica
Franceza a primit sarcina de a concepe un sistem metric pentru evaluare. Membrii Academiei au
hotarat ca lungimea meridianului ce trece prin Paris de la Polul Nord la Ecuator sa fie adoptata
ca distantd fixa, iar o zecime de milionime din aceastd distanta sa fie numita metru. Noua unitate
de masa, gramul, a fost raportata la masa unui metru cub de apa. Au mai fost propuse si subunitatile
de o sutime (centimetru) si o miime (milimetru), precum si supraunitdti ca mia de metri
(kilometrul). La 22 iunie 1799, Laplace a prezentat etaloanele definitive, in platina, ale metrului
st kilogramului. O conferinta internationald a instituit in 1875 Biroul International al Greutatilor
si Lungimilor. In 1960, a XI-a Conferinti Generald a Greutitilor si Lungimilor a abandonat
referinta la meridian, definind metrul in raport cu un etalon natural, constant, precis: lungimea
metrului = 1 650 763,73 lungimi de unda in vid ale unei enumite dungi formate fine a spectrului
kriptonului. O alta Conferintd, a XVII-a (1983), a redefinit metrul drept parcursul de lumina in vid
intr-un timp de 1/299 792 458 de secundd. Metrul devine astfel, unitatea principald de masura
pentru lungime, cu multiplii sdi: dam, hm, km si submultiplii: dm, cm, mm. Acestea le putem
pozitiona pe o scara a unitdtilor de masurd pentru lungime care ne ajuta sa efectudm transformari
intr-un mod mai usor. Ex.: 0,053 km=53 m; 4200 cm= 4,2 dam; 0,285 m = 28,5 cm.
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PIRAMIDA LUI KEOPS

prof. Daniela Nicoard

Marea Piramidd din Gizeh este localizata pe
Platoul Gizeh - orasul Gizeh, necropola anticului
Memphis, actualmente parte a capitalei Cairo. Aceasta
este singura minune a lumii ce nu necesitd descrieri ale
istoricilor din antichitate sau ale poetilor. Este singura
minune a lumii asupra careia nu se fac speculatii
referitoare la forma, marime si prezentare. Este cea mai
veche si, totusi, singura care a supravietuit timpului.
Contrar parerii generale, numai Marea Piramida a lui
Kheops, nu toate cele trei Mari Piramide, se afla pe
lista celor sapte minuni ale lumii antice. Marea
Piramida din Gizeh a fost cea mai 1nalta constructie din
lume mai mult de 43 de secole, pana in secolul al XIX-lea, in 1889, cand a fost construit Turnul
Eiffel. Avea, la inceput, 146 m (azi 138 m) iniltime, latura de 227 m si cuprinde 2.521.000 m> de
piatra. Fetele piramidei erau placate cu placi slefuite din calcar. A fost construita de faraonul Khufu
din a IV-a Dinastie, in jurul anului 2560 i.Hr. pentru a servi drept mormant acestuia.

De-a lungul istoriei, piramidele de la Gizeh au stimulat imaginatia oamenilor, acestia
numindu-le ,,Granarele lui losef” sau ,,Muntii Faraonului”. Cand Napoleon a invadat Egiptul, in
1798, mandria resimtitd de el atunci a fost exprimata in faimosul citat: Soldats! Du haute de ces
Pyramides, 40 si¢cles nous contemplent (,,Soldati! 40 de secole ne privesc din varful piramidei”).
In ultimii ani s-au mai descoperit inca trei sau patru camere, in apropiere de camera funerara,
intr-una fiind corabia regald, iar celelalte sunt in curs de explorare, dezvéaluind poate ultimele
secrete ale Marii Piramide: tezaurul si mumia faraonului.

Astdzi, Marea Piramida este inclusd, impreuna cu celelalte piramide si cu Sfinxul, in regiunea
turistica a Platoului Gizeh. De asemenea, In zona aceasta se afld muzeul ce gazduieste misterioasa
Barcd Solard, descoperitd abia in 1954, 1anga partea de sud a piramidei. Aceastd barca se presupune
ca a purtat corpul lui Khufu in ultima sa célatorie, inainte de a fi inmormantat in piramida. Se poate,
de asemenea, sa fi servit si ca mijloc de transport in viata de apoi, conform credintelor antice
egiptene.

Atunci cand a fost construita, Marea Piramidd avea 145,75 m indltime. De-a lungul timpului,
a mai pierdut 9 m din varf. Era acoperita cu piatra slefuitad (o parte se mai vede in varful piramidei
lui Khefren). Unghiul sub care e construita este de 54 de grade si 54 de minute. Fiecare parte a ei
este orientata atent spre unul din punctele cardinale locale, adicd nord, sud, est si vest. Perimetrul
orizontal al fiecdrei sectiuni in piramida descrie un patrat. Cea mai mare eroare intre lungimile
laterale este, uimitor, mai mica de 0,1%.

Fiecare bloc de piatrd, din cele doud milioane in total, cantareste mai mult de 2 tone. S-a
sugerat faptul ca in cele trei piramide sunt suficiente blocuri de piatra pentru a construi un zid gros
de 30 cm si 1nalt de 3 m care sa inconjoare Franta. Suprafata ocupata de Marea Piramidd poate
inghiti Catedrala Sf. Petru din Roma, catedralele din Florenta si Milano si Catedralele Westminster
st Sf. Paul din Londra, toate laolalta.

Pe fateta din nord se afla intrarea in piramida. Coridoarele si galeriile duc fie spre camera
mortuard a regelui, fie au avut alte functii. Camera regelui se afld in inima piramidei, putand fi
accesatd numai prin Marea Galerie si un coridor ascensional. Sarcofagul regelui este facut din
granit rosu, ca si peretii interiori ai camerei. Cea mai impresionanta este piatra cu laturi foarte fin
slefuite de deasupra intrarii, lunga de peste 3 m, inaltd de 2,4 m si groasa de 1,3 m. Toate pietrele
din interior se potrivesc asa de bine, incat nu poti strecura nici un card intre ele. Sarcofagul este
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orientat conform directiilor cardinale si este cu numai 1 cm mai mic decat intrarea in camera.
Probabil a fost introdus in timpul constructiei.

Au fost propuse noi teorii referitoare la originea si scopul piramidelor de la Giza: observatii
astronomice, locuri de venerare, structuri geometrice construite de o civilizatie demult disparuta.
Chiar si teorii legate de extraterestri au fost propuse, fara dovezi clare. Dar, dovezile istorice si
stiintifice coplesitoare sprijina in continuare concluzia cd Marea Piramida, ca si alte mici piramide
din regiune, a fost construita de civilizatia egipteana de pe malul vestic al Nilului, pentru a servi ca
morminte regilor lor.

Herodot a spus ca piramida a fost construitd in 20 de ani, adica 7300 zile, (Khufu a domnit
circa 23 ani) astfel, toate cele 2521000 blocuri de piatra, de peste 2 tone fiecare, au fost urcate pe
piramida in acest timp. Asta inseamna ca, daca s-a lucrat tot anul in fiecare zi pe Intreaga durata de
20 ani, atunci, in medie au fost adaugate 345,4 blocuri de piatrd pe zi. Daca s-a lucrat 8 ore pe zi,
atunci s-au adaugat 43,2 blocuri de piatra pe ora, adica aproape 1 piatra de peste 2 tone pe minut.
Daca s-a lucrat 24 ore pe zi, ceea ce € mai putin probabil, atunci s-au addugat in medie 14,4 pietre
pe ord. Pietrele insd au trebuit taiate in forma pe care o au, si aduse la fata locului, unele de la citeva
sute de kilometri distanta. In incaperea regelui au fost folosite mai multe pietre de pani la 80 tone
fiecare, si probabil nu a fost usor pentru egipteni sa le ridice pana in inima piramidei la 50 metri
peste sol. Majoritatea pietrelor au insd in jur de 2500 kilograme, asa ca daca s-au inghesuit 20 de
persoane in jurul pietrei care are in medie 127 cm x 127 cm x 71 cm, si fiecare a ridicat 125
kilograme, atunci cele 20 persoane carand 125 kilograme fiecare au trebuit sa urce treptele de 71 cm
inaltime pentru a urca piatra pe piramida. Desi in Egipt sunt peste 60 de piramide, doar cele 3
piramide de la Gizeh sunt construite cu pietre asa mari.

Desi aparent piramida are patru laturi, de fapt ea are opt laturi. O fotografie facuta din
intamplare de generalul de brigada Groves si publicata pentru prima oard in 1929 arata o ,,latura”
a piramidei impartita in doud, asa cum apare ea in bataia soarelui. Prin urmare, Marea Piramida are
opt laturi si nu patru, dar acest efect de impartire nu este vizibil cu ochiul liber.

Matematicienii care au studiat Marea Piramida a lui Keops au ajuns la concluzia ca aceasta
piramida a fost construitd de o civilizatie foarte avansata (poate chiar superioara noud), care detinea
cunostinte deosebite de matematicd, astronomie, geofizicd, cunostinte pe care le-a aplicat in
proportiile acestei piramide. Se crede ca egiptenii au mostenit aceste cunostinte extrem de avansate
de la atlanti (locuitorii misterioasei Atlantida).

lata cateva dintre amanuntele care i-au facut pe piramidologi sd ajunga la concluzia ca Marea
Piramida de la Gaza (Gizeh) este o adevarata bancd complexa de date din domeniul matematicii si
astronomiei:

o Piramida lui Keops este situatd exact pe paraleld de 30 de grade — paralela care desparte
uscatul de ape in proportii egale.

o Distanta de la Pamant la Soare este de 90 de milioane de mile engleze, adica de 1 miliard
de ori cat este inadltimea Marii Piramide de la Gaza (145,75 metri = 0,09 mile). Astfel, intre
planeta noastra si astrul zilei incap 1 miliard de Piramide ale lui Keops, socotind departarea
la data de 17 februarie (aceasta variaza intre anotimpuri).

o Fiecare fata a Piramidei lui Keops este atent orientatd spre cate un punct cardinal (N, E, S
si V).

e Cele douad diagonale ale patratului care formeaza baza Piramidei lui Keops, prelungindu-se
spre NE si NV, coincid cu limita rasariteand si cea apuseand a Deltei Nilului.

o Diagonalele prelungite ale Marii Piramide de la Gaza trec prin inimile tuturor continentelor
ca niste solii ale centrului bazei.

o Inginerii lui Napoleon au observat ca meridianul care trece prin varful Piramidei lui Keops
imparte Delta Nilului in doua sectoare cu arii egale, fiecare sector avand un unghi la centru
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de 45 grade. Mai mult decat atat, acesta este meridianul ideal, deoarece traverseaza cele
mai multe continente si imparte intregul uscat de pe glob in 2 parti egale.

Ocupand Egiptul, englezii au masurat Piramida lui Keops (evident, cu masurile lor de
lungime) si au obtinut ca o laturd a bazei Marii Piramide de la Gaza are 365 de coti si
aproape un sfert, adica exact zilele dintr-un an.

Cercetatorii geofizicieni au ajuns la concluzia ca cotul utilizat de constructorii Marii
Piramide de la Gaza este unitatea de masura ideald, deoarece este a zece-milioana parte din
raza polard a Pamantului (care are 6.356,7 km). Metrul — pe care il utilizim noi ca unitate
de masura — este dedus gresit dintr-un grad oarecare al meridianului, Intr-o vreme cand nu
se stia cd Pamantul nu este un glob perfect. De aceea, metrul nu reda numeric proportiile
Universului, pe cand numarul de coti ai 1ndltimii Piramidei lui Keops exprima milioanele
de kilometri ai distantei dintre Pamant si Soare — distanta fara de care nu s-ar putea efectua
celelalte masuratori cosmografice In ceea ce priveste spatiul, timpul, materia, energia.
Astfel, unitatea de masura cosmografica este ascunsa in Marea Piramida de la Gaza.
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EFICIENTA COMUN ICARII iN ACTUL DIDACTIC
prof. Maria Cibu

,, Limbajul uman ascunde mult mai mult decat defineste. Terenul dintre ascultator si vorbitor
este instabil, plin de miraje §i capcane.”
G. Stiner

Comunicarea a devenit in a doua jumatate a secolului XX actiunea umana cea mai vizibila,
cea mai valorizata §i cea mai studiatd. Societatea In care trdim este o societate a comunicarii
deoarece se insista tot mai mult pe rafinarea si multiplicarea mijloacelor de comunicare; nu peste
mult timp vom putea afirma ca tradim in era comunicarii tehnologice.

A comunica Inseamna ,,a fi impreuna”, a impartasi si a te Tmpartasi, a realiza o comunicare
de ganduri, simtire, actiune.

In sens general, prin comunicare se intelege procesul interactiv de transmitere si receptionare
a mesajelor, proces care implica un emitator, un mesaj, un canal de comunicare, un receptor si un
raspuns.

Prin definitie comunicarea este_modalitatea fundamentala de interactiune psihosociala a
persoanelor, interactiune ce presupune realizarea unor schimburi informationale prin intermediul
unor simboluri si semnificatii social generalizate in vederea conservarii stabilitatii sau, dupa caz,
a obtinerii unor modificari atitudinal-comportamentale la nivelul unui individ sau a unui grup.

Comunicarea educationald este cea care mijloceste realizarea fenomenului educational in
ansamblul sau, iar comunicarea didacticd apare ca o forma particulara, obligatorie in vehicularea
unor continuturi determinate, specifice unui act de invatare sistematica.

Comunicarea didactica se poate structura pe ideea cd este 0 comunicare intrumentald, direct
implicata in susfinerea unui proces sistematic de invatare in care nu apar reactii de continut
(centratd pe dobandire de cunostinte sau deprinderi, motivatii, etc.) de cadru institutional (poate
exista comunicare didactica inafara procesului de invatdmant) sau privitoare la parteneri.

Deci, comunicarea este procesul de transmitere a informatiei de la emitator la receptor,este
un proces informational. Dar pentru ca procesul educational nu este unul simplist, pentru ca
numeroase din componentele sale au structuri complexe, actul predarii presupune o serie de actiuni
specifice. Dupa alegerea materialului faptic, profesorul trebuie sa se concentreze asupra modului
in care va prezenta notiunile, asupra comunicarii, care n aceste conditii nu este una obisnuita, ci o
forma specifica. Prin ea trebuie sd atingd anumite obiective, sa vehiculeze un continut care sa fie
receptat de elevi, sd produca modificari ale personalitdtii elevilor la nivel cognitiv, afectiv,
atitudinal, actional.

Caracterul didactic al comunicarii este dat de respectarea legitatilor presupuse de un act
sistematic de invatare cu o conditie ca ,,personajul-resursa” sa depaseasca statutul de informator.

Schema oricarei comunicari cuprinde: factorii comunicarii, distanta dintre acestia si
dispozitia asezarii lor (ambele importante pentru particularitatile canalului de transmitere a
mesajului), cadrul si contextul institusionalizat, tipul de cod, situatia enuntiativa, repertoriile active
sau latente ale emitatorului-receptor, retroactiunile practicate, elementele de bruiaj.

Codurile comunicdrii didactice sunt verbal, nonverbal, paraverbal, mixta; dupa natura
partenerilor poate fi o comunicare interpersonald, in grupuri mici, publicd; statutul poate fi formal,
informal, pe verticald, subiectiva, intdmplatoare; dupa natura continuturilor, comunicarea didactica
poate fi stiintifica, atitudinald, operational-metodologica.

In cadrul comunicarii didactice au loc schimburi de mesaje semantice (informatii, cunostinte)
si ectosemantice (atitudini, convingeri); schimbul de mesaje se realizeaza intre educator si elev,
intre personalitatea formatd a educatorului §i personalitatea educatului. De aceea, comunicarea
didactica sta la baza procesului de predare - asimilare a cunostintelor si cere o selectie documentata
si justificatd a continuturilor educationale. Emitatorul si receptorul sunt elevul si cadrul didactic,
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aflati In posibilitatea de schimbare a statutului; intre ei se interpune canalul de comunicare, pe care
circuld un mesaj transpus intr-un cod comun, interiorizat (limba) la care se adauga elementele
paraverbale si nonverbale. Mesajul este supus unor procese de codare si decodare prin care se
asigura Inscrierea lui in vocabularul elevului. Dificultatea consta chiar in aceastd traducere a
mesajului in limbajul operatiilor concrete, sau performale care-1 poate departa pe elev de profesor.
Codul folosit (sistemul de semne lingvistice) cunoaste o tripla situare: prima la nivelul codului
lingvistic, a doua la cel didactic, al treilea la nivelul codului specific. Mesajul oral este purtat pe
undele sonore, iar mesajul scris este textul tiparit, mesajul afectiv este transmis de gestica, mimica,
subtextul emotiv al vorbirii. Calea de comunicare este multimodala: auditiva, vizuala, tactila,
olfactiva.

Comunicarea 1in clasa are specificul sau, determinat de cadrul institutional si de activitatea
dominanta-invatarea. Literatura de specialitate subliniaza caracteristici ca:

e Dimensiunea explicativd a discursului didactic este pronuntatd prin intelegerea celor
transmise, premisa a invatarii eficiente;

e Structura comunicdrii didactice conform logicii pedagogice, facilitdnd intelegerea unui
adevar si nu simpla lui enuntare. Profesorul trebuie sa faca ,,eforturi speciale” pentru ca adevarurile
sa fie intelese si acceptate de copii;

e Rolul activ al profesorului fata de continuturile stiingifice cu care va opera actional ca un
filtru ce selecteaza, personalizeaza programa scolara si manualul;

e Pericolul transformarii autoritatii de statut asupra continuturilor, sub forma argumentului
autoritatii;

e Comunicarea didactica sa fie combinatd sub cele doua forme verbale: orala si scrisa (alte
particularitati: de ritm, de forma, de confinut);

e Personalizarea comunicarii didactice face posibila ca acelasi cadru institutionalizat,
continut, potentialul uman sa fie exploatat si explorat diferit si cu rezultate diferite de profesori
diferiti.

Pe langa cele prezentate, se poate enumera o altd serie de trdsaturi care creeaza un univers
specific comunicarii didactice:

» Ritualizarea si norme nescrise prezente permanent (,,Nu vorbi neintrebat!”, ,,Ridica-te in
picioare cand raspunzi!”);

» Combinarea permanenta a comunicarii didactice cu cea orizontala in forme organizate sau
spontane;

» Subordonarea finalitatilor obiectivului didactic propus duce la limitarea partenerilor
educationali de a alege continuturi ad-hoc;

» Dominarea comunicarii verbale de catre profesor.

Asa cum am mai aratat, comunicarea didacticd este un act informational. Transmiterea
informatiei este un schimb simbolic. Comunicarea verbala conduce actul invatarii. Ea faciliteaza
achizitionarea de cunostinte, informatii din diferite domenii cu scopul dobandirii culturii generale,
de specialitate, a atitudinilor si a convingerilor intelectuale, morale, se formeaza si se consolideaza
trasaturi pozitive de caracter, are un finalism accentuat in scopuri si obiective educationale.

Structura comunicarii didactice se face conform logicii pedagogice. Profesorul trebuie sa faca
eforturi pentru ca prezentarea informatiilor in actul comunicativ didactic sa acorde prioritate logicii
pedagogice. Comunicarea didactica este dominata de profesor, in cea mai mare parte, la care se
asociaza si tutelarea de ansamblu a actului educativ. Profesorul trebuie sd dea dovada de
competenta comunicativa aceasta constand in abilitatea de a utiliza codurile limbajului educational
(lingvistic, didactic, specific) in combinatii adecvate situatiilor de invatare. Profesorul trebuie sa
fie capabil sa utilizeze limbajul ca mijloc principal al educatiei. Coordonatele unui limbaj corect ar
fi: bogat, stil, vocabular, orientat la subiect, emotional, mobilizator, simplu, inteligent, Inchegat,
placut auzului, nuantat, curgator, plastic, scriere lizibila. Datorita exploziei de informatii profesorul
trebuie sa fie capabil sa le prelucreze. De aici, o variabild importanta a succesului educatiei fiind
comunicarea, iar in cadrul ei, dialogul profesor-elev.
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Prin caracterul instrumental, comunicarea didactica inglobeaza fenomenul de retroactiune,
prezent prin doud forme: feedback-ul si feedforward-ul.

La modul general feedback-ul este modalitatea prin care finalitatea redevine cauzalitate, iar
modalitatea prin care anticiparea finalitatii redevine cauzalitate este o retroactiune de tip
feedforward.

Din perspectiva comunicarii didactice (feedback-ul) poate fi privit ca fiind comunicarea
despre comunicare si invatare. Actul didactic impune existenta unui feedback care aduce informatia
de la receptor la emitator si regleaza activitatea de transmitere a informatiei si celalalt feedback
regleaza activitatea dominanta a celui din urma (emitatorul).

In cazul comunicarii didactice dominanti pentru receptor este activitatea de
invatare.Profesorul nu comunica doar pentru a informa, ci pentru a crea premisele unor schimbari
in ceea ce elevul ,stie”, ,,vrea”. La randul sau, elevul nu este doar receptorul de informatie, ci
persoana disponibila la transformarea prin actiune a informatiei primite. Daca situatia comunicarii
permite o prezentd optima a fiecaruia din cele doua feedback-uri se poate constata:

v’ Crestera eficientei actului invatarii;

v Instalarea unui climat securizant pentru profesor si elevi;

v Ameliorarea relatiei interpersonale intre cei implicati in actul didactic.

Particularizat, pe ciclu preprimar, comunicarea didacticd nu vizeaza numai activitati de
educare si dezvoltare a limbajului sub aspect fonetic si lexical. Activitati ca: povestiri create de
copii ,,O zi in parc”, ,,Cautd drumul cel bun”, ,,O intamplare hazlie”, etc. trezesc interesul copiilor
in a prezenta prin analogie sau transpunere in rolul personajului a sentimentelor i trairilor proprii;
jocuri didactice ,,E ziua papusii”, ,,Gradina zoologica”, ,,Hai sa facem o poveste”, etc., copiii invata

sa-si dezvolte stima de sine, Invata sa coopereze, sa se solidarizeze atat cu eroii imaginari, ct si cu
colegii din grupa in rezolvarea de probleme sau realizarea unor performante competitive; jocurile
pe arii de stimulare dau posibilitate copiilor sd-si dezvolte propriul EU prin scenariile improvizate
si imaginatia creatoare de care fac uz in derularea unor activitati si jocuri. Eficacitatea actului
comunicativ este cu atat mai mare cu cat educatoarea da dovada de empatie, accepta asertivitatea
in comunicare §i dd dovada de un tact pedagogic bine conturat.

Aspectele supuse analizei converg spre ideea interpretarii comunicarii didactice ca fiind una
dintre resursele majore ale procesului instructiv-formativ. Ea se inscrie in cadrul continuturilor
latente ale procesului formativ, fiind, prin maniera si nivelul realizarii sale, o sursa de potentare sau
diminuare a continuturilor formale. Perceperea tot mai exactd a potentialului si ponderii pe care
actul comunicativ il joacd 1n actul didactic este sustinuta de ideea ca, astdzi, proiectarea si
managementul comunicarii apare ca principii de baza ale design-ului educational.

Profesorul cu vocatie stie ca a fi preocupat de constientizarea, supravegherea si imbogatirea
conduitei sale comunicative este o cerintd elementara, mai ales ca ,,nu tot ce intentionam reusim sa
spunem, nu tot ce spunem se aude, nu tot ce se aude se si intelege, se intelege si ce nu spunem, iar
ceea ce se intelege nu depinde de noi ce devine”(L. Soitu).

BIBLIOGRAFIE
Baban, A. Consiliere educationald, Cluj-Napoca 2001
Cosmovici, A., lacob, L. Psihologie scolara, Editura Polirom Iasi, 1999
Cucos, C. Pedagogie, Editura Polirom lasi, 2002
Chis, V. Pedagogia contemporana - Pedagogia pentru competente, Editura Casa

Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca, 2005
Programa activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii



REVISTA SCOLII GIMNAZIALE PETRESTI —- ZAMBET DE SOARE

Utilizarea tehnologiei informatiei i a comunicatiilor

in proiectarea activitatii de predare
prof. Dana Cdrcoand

Tehnologia informatiei si comunicatiilor ofera cai pentru optimizarea procesului de predare
prin eficientizarea strategiilor didactice. Integrarea tehnologiilor informatice si comunicationale
(TIC) in procesul de predare-invatare-evaluare a devenit in ultimele doud decenii o prioritate a
politicilor educationale pe toate meridianele lumii intrucat se deschid noi orizonturi pentru
practicarea educatiei: facilitarea proceselor de prezentare a informatiei, de procesare a acesteia de
catre elev, de construire a cunoasterii.

Tehnologia multimedia (MM) ofera utilizatorului diferite combinatii intre imagine, sunet,

voce, animatie, video, iar tehnologia hipermedia (HM) combind multimedia cu hypertextul,
facilitand navigarea fara obstacole intre diferite tipuri de date: texte, sunete, imagini fixe, imagini
animate.

Rolul cadrului didactic din invatdmantul traditional, de transmitator al informatiei, se poate
transforma in cel de facilitator al invatarii prin regandirea propriei misiuni: crearea unui ambient
(scop, informatii, resurse, strategie) care sa-i permitd elevului sa-si construiascd/dezvolte
cunoasterea, cu ajutorul TIC.

Utilizarea computerului a condus la dezvoltarea unui sistem de instruire flexibil, cunoscut
sub numele de instruire asistata de computer (IAC). Aceasta flexibilitate se datoreaza elaborarii
softului educational - program proiectat sd rezolve o sarcind/problema pedagogica, adica softul
proiectat pentru a fi utilizat in instruire/invatare. La Inceputurile instruirii asistate de calculator
dominau programele de tip drill-and-practice - valorifica resursele dezvoltate prin exercifiu si
algoritmizare, insd ultima perioada este marcatd prin softuri complexe - care incurajeaza constructia
activa a cunostintelor, asigura contexte semnificative pentru invatare, promoveaza reflectia.

Softurile educationale pot fi grupate Tn mai multe categorii:

. Softurile interactive pentru insusirea unor cunostinte noi. Acestea creeazd un
dialog intre elev si programul respectiv. Interactiunea poate fi controlata de computer (dialog
tutorial) sau de elev (dialog de investigare). In primul caz, ,,drumul” elevului este dirijat de
computer. De reguld, softul este construit pentru a-1 conduce pe elev, pas cu pas, in procesul de
invatare dupa o strategie stabilita de proiectantul softului.

Softul de investigare foloseste o altd strategie: elevului nu 1 se indicd o cale de parcurs
(informatiile deja structurate), ci un mediu de unde acesta poate sa-si extragd toate informatiile
necesare pentru rezolvarea sarcinii, pe baza unui set de reguli; calea parcursa depinde intr-o mare
masura atat de nivelul propriu de cunostinte al elevului, cat si de stilul de invatare.

= Softuri de exersare (Drill-and-Practice). Cu ajutorul acestor softuri se realizeaza
exersarea individuala pentru insusirea unor date, procedee, tehnici sau formarii unor deprinderi
specifice; acestea sunt, de obicei, un supliment al lectiei traditionale. Aceste softuri ajutd profesorul
sa realizeze activitdfile de exersare astfel incat fiecare elev sa lucreze in ritm propriu si sa aiba
mereu aprecierea corectitudinii raspunsului dat.

. Softurile de simulare permit reprezentarea controlatd a unui fenomen sau sistem
real, prin intermediul unui model cu comportament analog. Se ofera astfel, posibilitatea modificarii
unor parametri $i observarii modului cum se schimba comportamentul sistemului.
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Scopul simularii este de a ajuta elevul in crearea unui model mental util permitdnd acestuia
sa testeze in mod sigur si eficient comportarea sistemului in diverse situatii.

Simulérile pot contine o prezentare initiald a fenomenului (procesului sau echipamentului),
ghideaza activitatea elevului; ofera situatii practice pe care elevul trebuie sa le rezolve si atesta
nivelul de cunostinte si deprinderi pe care acesta le posedd dupa parcurgerea programului de
instruire.

= Softuri pentru testarea cunostintelor. Specificitatea acestora depinde de mai multi

factori - momentul testarii, scopul testarii, tipologia interactiunii (feedback imediat sau nu). Aceste
softuri apar uneori independente, alteori facand parte integrantd dintr-un mediu de instruire
complex; secvente de testare pot exista si in alte tipuri de softuri, In dependentd de strategia
pedagogica si sunt destinate pentru a masura progresul in invatare.

= Jocuri educative. Softuri care sub forma unui joc - atingerea unui scop, prin aplicarea
inteligenta a unui set de reguli - il implica pe elev intr-un proces de rezolvare de probleme. De
obicei se realizeaza o simulare a unui fenomen real, oferindu-i elevului diverse modalitati de a
influenta atingerea scopului.

Jocul didactic reprezintd o metodd de invatdmant in care predomind actiunea didactica
simulata.
Profesorul trebuie sd cunoasca diferenta dintre un soft educational (in acceptia clasica a [AC)

si un soft utilitar sau soft tematic; numai softul educational (IAC) cuprinde in el si o strategie
pedagogica (concretizata in sarcinile de lucru) care determina modul de interactiune al elevului cu
programul: aceasta interactiune, a cirei specificitate este determinata de obiectivele urmarite,
produce invatarea.

Softurile tematice pot fi utilizate in demersul instruirii, numai ca, pentru aspecte punctuale
ale demersului didactic. Un soft tematic cuprinde informatia structurata in jurul unui domeniu,
fenomen, eveniment etc.; astfel de softuri pot oferi date, procedee, simulari, dar nu se adreseaza
unei anumite categorii de utilizatori, care urmaresc un anumit obiectiv. Profesorul este cel care
decide modul in care elevii vor interactiona cu ceea ce poate oferi un soft tematic. Aceste softuri
prezintd un continut disciplinar si pot fi utile in instruire, ca urmare, se foloseste si pentru ele
sintagma de ,,softuri educationale”, desi ele nu dispun de atributul ,,educational”, deoarece nu
integreaza o strategie continand sarcini de lucru care sa produca invatarea. Si softurile utilitare —
editoare de texte, tabele matematice, instrumente grafice etc. — pot fi folosite in practica procesului
educational.
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Jocurile copilariei

prof. pentru inv. primar,
Maria Craciun

Ratele si vanatorii

Toti jucatorii se impart in doud grupe:
rate si vanatori. 2 copii sunt vantatorii, iar
restul sunt ratele. In fiecare capit al spatiului
de joaca se afla cate un vanator, care nu are
voie sd intre in spatiul de joacd, deoarece
acolo se afld ratele. Vénatorii au rolul de a
vana ratele cu mingea. Cand un jucdtor care
este rata este atins cu mingea, acesta iese din
joc. Ultima ratd rdmasa in joc trebuie atinsa
cu mingea de vandtori din maximum atitea
incercari cati ani are. Dacd vanatorii nu
reusesc, jocul se mai face o datd cu aceiasi
vanatori.

1,2, 3 la perete stai

Unul dintre jocurile copildriei ce se poate
juca afara cu cat mai multi jucatori.

Se numara jucatorii si se alege cel care va sta
primul cu fata la perete. Restul jucatorilor vor sta
la mai mult de 3 metri in spatele celui care sta la
perete, iar jocul incepe atunci cand jucatorul va
spune: ,,1,2,3 la perete stai”. In tot acest timp,
ceilalti jucatori vor incerca sd se apropie cat mai
mult de perete, iar dupa ce jucatorul de la perete
va spune ,,stop”, el se va Intoarce cu fata la restul
jucatorilor si cine este prins Inca in miscare, este
trimis 1napoi la linia de start.

Sotron

Fiecare participant la joc 1si alege o piatra
mica si cu aceasta trebuie sa arunce pe rand
in interiorul fiecarei casute. El va merge intr-
un picior pentru a recupera piatra si se va
intoarce la locul sau fard sa atinga vreo linie
din sotronul desenat. Se continud aruncarea
pana se ajunge la ultima casutd desenata. In
cazul in care participantul la joc a atins vreo
linie a cadranului, acesta pierde jocul si vine
alt copil 1n locul lui. Castiga jocul sotron cel
care a reusit sd arunce piatra in toate casutele
de la start pana la final.

Spanzuritoarea

Este unul dintre cele mai populare jocuri ale
copildriei care necesitd doar doi participanti si o
hartie.

Unul dintre jucatori se va gandi la un cuvant
si va scrie pe foaie prima si ultima litera a
cuvantului. Celalalt jucator va trebui sa spuna pe
rand litere din alfabetul limbii roméne. Daca
litera spusa de el este corecta, atunci se va trece
in spatiile goale care completeaza cuvantul.
Daca litera este gresita, jucdtorul deseneaza o
diagrama si o completeaza formand un ,,omulet
spanzurat”.

B als o -
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Mima

Un joc extrem de haios ce poate fi jucat
in cat de multi jucdtori se vrea. Mima se poate
juca atat individual, cat si In echipa.

Pentru mima se pot alege diferite teme,
de la animale, celebritati, obiecte, flori, etc.
Persoana aleasa sa mimeze va interpreta un
rol prin limbajul nonverbal, iar celelalte
persoane care participa la joc, trebuie sa
ghiceascd ce anume mimeaza aceasta. Cel
care ghiceste ce a mimat, va prelua stafeta si
va continua sa mimeze.

Telefonul fara fir

Un joc extrem de amuzant ce poate fi jucat
in cat de multi jucétori este posibil.

Toti jucatorii se asaza in linie, iar primul
participant la joc 1i sufla celui de langa un cuvant
la ureche. Cuvantul se transmite foarte incet de
la un jucator la altul, iar ultimul trebuie sa spuna
cu voce tare care este cuvantul pe care l-a auzit
si se va vedea daca este acelasi cu cel pe care 1-a
spus prima persoana care a inceput jocul.

De-a v-ati ascunselea

Pe rand, unul dintre jucdtori va sta cu
ochii inchisi, acoperiti cu mainile, si numara
pana la un numadr care s-a decis de comun
acord. Cat timp se numara, ceilalti jucatori se
ascund. Dupa ce se termina de numarat, dupa
clasica propozitie ,,cine nu e gata, il iau cu
lopata”, se incepe cautarea celorlalti
participanti la joc. Imediat cum gésesti pe
cineva sau il recunosti, trebuie sa te intorci in
locul in care ai numarat si rostesti numele
celui pe care I-ai vizut. Insa, daci cel pe care
l-ai vazut aleargd mai repede si ajunge
inaintea ta in locul respectiv, atunci el scapa
si nu este eliminat din joc. Activitatea
continud pana ce sunt descoperiti toti
jucatorii, iar cel care a fost prins ultimul, va
numara tura viitoare de joc.

Omul negru

Un joc ce poate fi jucat in orice spatiu
exterior cu minim 4 jucatori cu varsta peste 4 ani
si pentru care nu ai nevoie de niciun accesoriu de
joc. Participantii la joc se numara si se alege cine
va fi primul Omul negru. Cel ce este ales, isi va
alege la randul lui un ajutor dintre ceilalti
jucatori. Astfel, Omul negru impreuna cu
ajutorul lui, se indeparteaza de restul jucatorilor
si isi aleg un numar de la 1 la 10. Omul negru
ramane pe loc, iar ajutorul lui se intoarce la restul
jucatorilor. Toti ceilalti jucdtori, farda Omul
negru, formeaza un cerc, se {in de mana si canta:
»0ra 1 a sosit, Omul Negru n-a venit. Ora 2 a
sosit, Omul Negru n-a venit”. Jucatorii vor
continua sa cante pana cand ajung la ora stabilita
de Omul negru. Cand se ajunge la ora respectiva,
ajutorul va canta: “Ora x a sosit, Omul negru a
venit”. Toti jucatorii va trebui sa fugd, inclusiv
ajutorul, pentru a nu fi prinsi de Omul negru. Cel
care este prins devine Omul negru si jocul se

& f?h
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Methoden, Techniken und moderne

Unterrichtsmittel fiir den Deutschunterricht
prof. Annemarie Botta

Unter dem Begriff Unterrichtsmethode versteht man das Verfahren und die Formen, denen
entsprechend sich Lehrende und Lernende im Unterricht verhalten. Das methodische Handeln der
Lehrenden und Lernenden besteht in einer zielgerichteten Arbeit und einer sinnvollen
Verstandigung. Der bekannte Didaktiker Hilbert Meyer ist der Meinung, dass der Inhalt die
Methoden bestimme, dass die Methode des Unterrichts den Inhalt bestimmt und dass die
Unterrichtsinhalte und Unterrichtsmethoden in Wechselwirkung zueinanderstehen.

Natiirlich kann man nicht schreiben lernen, ohne ein Schreibgerit in die Hand zu nehmen.
Ebenfalls sagt er in der zweiten These ,,Die Methode des Unterrichts bestimmt den Inhalt”, dass
durch verschiedene Unterrichtsmethoden der Inhalt verdndert wird, sodass auch andere Ergebnisse
zustande kommen konnen. Der Unterrichtsinhalt ist die Verstdndigung zwischen den Lehrenden
und den Lernenden, die zielgerichtete Arbeit, sowie die Interaktion und die sprachliche
Verstidndigung. Die Unterrichtsinhalte werden von den Lehrern und Lernenden erarbeitet. Jede
Unterrichtsmethode hat einen Anfangspunkt, Etappen und fiihrt zu einem Ziel. Am Schluss kann
man feststellen, ob die Methoden zielorientiert eingesetzt worden sind. Ein methodisches Handeln
im Unterricht, betrifft Lehrende sowie auch die Lernenden.

Es sind dabei fiinf Aspekte zu beachten, die eng miteinander verkniipft sind, und zwar:

0 die Ziele

der Inhalt

o) die Sozialformen
0 die Handlungsformen
0 Die Zeitdimension

Die moderne Gesellschaft, fordert dazu auf im Unterricht neue Unterrichtsmethoden und
Techniken zu benutzen und fordert dieses auch.

Viele Lernenden haben diese Mittel zur Verfiigung — Computer, interaktive Tafeln,
Whiteboards (weifle Tafeln), Flipcharts u. a. Wenn man heute als Lehrkraft arbeiten will, muss
man schon einige Grundkenntnisse am PC haben. Viele Lehrkréfte weigern sich, diese Mittel zu
verwenden, aus verschiedenen Griinden. Sei es, dass sie Angst haben, etwas Neues zu probieren
oder sie haben nicht geniigend Ideen fiir neue Unterrichtsmethoden. Natiirlich bendtigt ein
Lehrender viel Zeit, um eine kreative, schiilerzentrierte Unterrichtsstunde vorzubereiten. Wenn
man jedoch moderne Unterrichtsmethoden verwendet, wird der Unterricht fiir die Lernenden
interessanter und attraktiver.

Man kann gerade bei Fremdsprachen beginnen, weil in einem Fremdsprachenunterricht
bestehen viele Moglichkeiten, den Lernenden durch Spiele neue Kenntnisse zu vermitteln. Die
Lernenden wollen nicht nur den ganzen Tag in ihren Bénken sitzen und zuhdren, wie der Lehrer
ihnen etwas Langweiliges sagt. Bei den modernen Unterrichtsmethoden werden ihre Phantasie und
Wissbegier geweckt. Gewiss gibt es viele Moglichkeiten, wie man das machen kann.
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In der Geschichte des fremdsprachlichen Unterrichts wurden zahlreiche Methoden
entwickelt. Die Entwicklung der Unterrichtsmethoden spielt eine wichtige Rolle, sowohl fiir den
Lernenden als auch fiir den Lehrer.

Ich habe mir vorgenommen einige moderne, neue Unterrichtsmethoden anzuwenden, damit
die Lernenden leichter verstehen, der Unterricht attraktiver wird und abwechslungsreicher. So
konnen die neuen Kenntnisse leichter vermittelt werden, aber auch der Unterricht kann wieder
interessant sein. Der Aufbau einer gelungenen Stunde soll schiilerzentriert sein und nicht den
Lehrenden im Mittelpunkt haben. Der Lehrende soll im Unterricht nur ein Moderator, Berater sein.
Im Grammatikunterricht kann die Kommunikation eher begrenzt stattfinden und es wird
empfohlen, verschiedene innovative Methoden zu verwenden, um die Lernenden zu motivieren,
auch wihrend des Grammatikunterricht aktiv Deutsch zu sprechen.

Hier sind einige Methoden zu erwihnen:

e Brainstorming

e Buchstabieren
Didaktische Spiele
Rollenspiele
Obstsalat
Fiinf-Finger-Methode
Wortkasten

Die Projektmethode
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Adaptarea la gradinita sau scoala

prof. inv. prescolar Monica Viorica Cibu

Inceperea gradinitei sau tranzitia citre scoald sunt etape majore in viata unui copil, in care se
va confrunta cu un mediu nou, reguli, adulti si copii noi si poate fi o provocare pentru cel mic.
Fiecare etapa are solicitdrile sale, anxietatile sale - verbalizate sau nu si va fi insotitd de potentiale
probleme pentru care parintii trebuie sa fie atenti. In acest articol vom parcurge pregitirea pentru a
incepe o noua etapa, primele zile si sdptaimani de adaptare la gradinita sau scoald si ce semne este
bine sa urmaresti la copilul tdu pentru a surprinde o problema cat mai rapid.

Pregatirea

Este intotdeauna o idee buna sa iti pregatesti copilul pentru ceea ce va urma. Fie ca urmaresti
adaptarea la gradinita sau la scoald, incepe cu cateva saptaimani Inainte de eveniment. Ofera-i toate
detaliile si pune accent pe lucrurile pozitive: cum se va juca, poate sunt jucdrii noi, ca va avea
parteneri de joacad mai multi decat in vacanta. Pentru inceperea scolii, poti apela si la mandria
copilului: cat de mare este, cum va arata tuturor ce bine stie sa citeasca literele, numere, tind minte
cantecele, etc. Nu trebuie sd asezi copilul la masd si sa discutati jumatate de ord despre asta, ci
aminteste-i frecvent, pe parcursul vacantei, ce va urma sa faca in curand.

Este foarte util sa 1i arati cladirea in care va merge, chiar daca este inchisa sau nepopulata,
drumul pe care il veti urma pentru a ajunge acolo. Daca ai ocazia sa intri, puteti explora salile
pentru a-i oferi un sentiment de familiaritate odatd ce va incepe.

Pentru copiii de gradinita, familiaritatea poate fi mentinuta aducand o jucarie preferatd. La
scoald, alege din timp, implicand copilul in proces, ghiozdanul, uniforma si alte obiecte de care va
avea nevoie.

Primele zile de gradinita

Este normal ca anxietatea de separare de pdrinti sa apara, mai ales la inceperea gradinitei.
Copiii, ca si noi toti, folosesc experientele anterioare pentru a sti ce sd faca in situatii noi. Daca
vezi cd este reticent sa se desprinda de tine, aminteste-i cum a ramas peste noapte la o ruda apropiata
sau cum a stat citeva ore la un loc de joaca si cd ati venit dupd el imediat ce s-a terminat acea
perioada. Este util sd il incurajezi sa preia o sarcina sau educatorul/ invatdtorul sa i propund acest
lucru.

Pentru adaptarea la gradinitd, nu exista o formula perfectd sau dovedita stiintific pentru a te
detasa de cel mic. Totul depinde de temperamentul si experientele anterioare ale copilului, mediul
in care este si cadrul didactic care se ocupa de el, asteptarile parintilor. Majoritatea gradinitelor
oferd o perioada de tranzitie, In care parintii pot Inca rdmane acolo cu copilul (desi acest lucru nu
este reglementat prin lege, ca in cazul creselor). Dacad ai pregatit copilul pentru ce va urma si il vezi
fugind imediat printre copii, ia-ti la revedere si nu mai sta n aceasta perioada. Ea este rezervata
pentru copiii sensibili sau cu anxietate de separare marcatd, altfel, prezenta parintilor nu aduce
beneficii. O educatoare cu experientd va sti sa integreze si un copil sensibil, iar acest lucru este
important pentru ca cel mic sa formeze un atasament stabil cu acea persoana de referinta.
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Tine cont, Insa, ca plansul poate dura saptdmani! Daca este o ord in prima zi si apoi 15 minute
dupd 4 saptdmani, acest lucru inseamna progres. Copiilor le ia un timp sa se adapteze de la viata
de acasa, unde sunt centrul universului lor, la cea de gradinitd, unde sunt unul dintre cei 20 de copii
cu un adult in care nu au inca Incredere. De aceea este important ca dupa gradinita, copilul sa capete
timp de calitate 1 la 1, cu activitati placute si povesti incurajatoare. Regresul in aceasta perioada
este normal: poti observa ca micutul este mai dependent de tine, te solicitd mai des, vrea sa fie tratat
,,ca bebe”.

Ce vad deseori in cabinet, 1nsa, este ca parintii sunt mult mai Ingrijorati de primele zile si de
cat de mult va plange copilul, decat se intdmpla 1n realitate. Este important si pentru parinti sa isi
analizeze sentimentele proprii fata de plecarea copilului la gradinitd. Desi accepta la suprafatd ca
»asta trebuie” si ,,asa e bine”, multi parinti sunt Ingroziti de aceasta etapa si adevarul este ca
separarea timp de cateva ore pe zi de copil le fringe inima. Aceasta reticenta poate fi cu usurinta
transmisa copilului, care dintr-o data tipa si nu vrea sa iasa pe usd dimineata, ducand la un cerc
vicios. Modeleaza increderea si calmul pe care vrei sa le aiba copilul tau, manifestandu-le chiar tu.

Primele zile de scoala

In primele zile de scoald, poti uneori observa ci puiul tdu nu iti povesteste mai nimic, sau
vine de la scoald foarte incarcat, mai nervos decat il stiai. Dacd nu pare dispus sa iti povesteasca,
nu il presa cu intrebdri imediat dupd ce a iesit de la scoald. Acorda-i timp sa isi ventileze
sentimentele si reflectd ceea ce observi: “vad ca esti suparat si te inteleg; primele zile pot fi mai
dificile”. Odata ce este pregatit sd vorbiti despre asta, dezvoltati impreund strategii pentru a face
fata situatiilor dificile. Lauda intotdeauna abilitatea copilului de a gési solutii si aminteste-i ca ai
incredere in el sa se descurce. Acasa trebuie sd fie un loc sigur pentru copil sa isi exprime sau
manifeste fricile si frustrdrile adunate pe parcursul zilei.

Anxietatea este un sentiment care 1si face simtitd prezenta deseori in aceastd perioada de
tranzitie si face parte din procesul normal de adaptare la scoald. La copii, ea se manifestd frecvent
si prin simptome fizice, care apar in seara dinaintea unei zi de scoald sau chiar in dimineata
respectiva. Desigur ca durerile de burtica, de cap sau starea generald de rdu nu trebuie ignorate,
este bine sd consulti un medic pediatru pentru a evalua starea de sdnatate a copilului. Dar daca
acesta ti-a dat unda verde si situatia persista dupa un tipar bine cunoscut, este posibil ca cel mic sa
manifeste anxietate scolard. Nu se recomanda evitarea scolii In aceasta perioadd, deoarece {i
transmitem celui mic cd da, intr-adevar, scoala este ceva de temut si de evitat si 11 Intdrim fricile.

In cazul in care anxietatea scolara persistd sau ajunge la refuz scolar, este utild o consultatie
de psihiatrie pediatrica. Cauzele pentru acest comportament pot include tulburarea de anxietate de
separare, anxietatea sociala, tulburarile de Invatare, dar si factori externi, precum bullying-ul.

Sanatatea emotionald, increderea in sine si siguranta parintilor sunt infinit mai valoroase
decat orice nota sau concurs!
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IMPORTANTA CITIRII CU VOCE TARE iN DEZVOLTAREA
PRESCOLARILOR

prof. inv. presc. Aurora Ordsan
prof. inv. presc. Camelia-lonela Stefan

Citirea cu voce tare ajutd la dezvoltarea creierului, a competentelor lingvistice, stimuleaza
creativitatea, ofera oportunitatea excelenta de a vorbi, de a povesti, de a inventa si, mai ales, creeaza
o conexiune intre cel care citeste si copil.

Aparent, lectura pare a fi o activitate destinatd scolarilor, dupa ce copilul invata sa citeasca
insd, in realitate, cartile reprezintd poate cel mai la indemana instrument pentru a modela intelectual
un copil, incepand cu primii ani de viata, dar niciodatd nu e prea tarziu sau prea devreme pentru a
le citi copiilor.

Pentru a promova importanta lecturii, in acest an scolar, Gradinita cu program Prelungit
Petresti este inscrisda in Programul national de incurajare a lecturii in gradinita si in familie,
»Citeste-mi 100 de povesti”, o initiativd a Asociatiei OvidiuRO 1in parteneriat cu Ministerul
Educatiei si Ministerul Culturii, sub egida proiectului ,,Roménia Educati”. In cadrul acestui
program fiecare grupa desfasoara lunar o activitate mai deosebita, sub forma unui eveniment de
lecturd in colaborare cu familiile prescolarilor, conducerea Scolii Gimnaziale Petresti, Biblioteca
Scolii Gimnaziale Petresti, etc.

In fiecare grupa a fost amenajata ,, Insula de lecturd”, un loc linistit, relaxant cu mobilier
potrivit copiilor, unde sunt asezate cartile primite in Cadrul programului, dar si altele, 1ar prescolarii
sunt incurajati sa le rasfoiasca, sa le ,,citeasca” sa discute pe baza imaginilor din carti sau cineva
sa le citeasca cu voce tare.

La GRUPA MARE ,, ALBINUTE” prescolarii participa cu plicere la activitdtile de citire cu
voce tare si au confectionat, chiar ei, cateva carti pe care le-au asezat In biblioteca pentru
imbogatirea acesteia.

Noi, educatoarele, credem 1in , puterea cartilor” pentru dezvoltarea prescolarilor si
organizam activititi de promovare a lecturii si in familie. In cadrul interactiunilor cu parintii, acestia
au primit informatii utile, recomandari si sfaturi despre cum sa citeascd cu voce tare impreuna cu
copilul pentru a-i insufla dragostea pentru lectura si, de asemenea, pentru a-i oferi un start excelent
in dezvoltarea literatiei.

INS9Le BE LECTO
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Cateva solutii simple la Intrebari comune ale parintilor cu privire la lectura cu voce tare in
familie si tot ce implica acest lucru:

De ce sa le citim copiilor?

Citirea cu voce tare sudeaza relatii si poate fi amuzanta (si pentru parinti);

Citirea cu voce tare dezvolta imaginatia si Tnvata cuvinte noi'

Ce sa le citim?

Carti de povesti/poezii potrivite varstei;

Carti din care se pot invata lucruri noi (mici enciclopedii);

Carti din diferite materiale;

Carti preferate de copil.

Cum sa le citim?

Citim folosind un ton cald, linistitor;

Citim imitand personajele prin inflexiuni diferite ale vocii;

Citim in ritmul impus de copil.

Unde sa le citim?

Alegem un loc linistit din casd sau curte/gradind/parc sau lasam copilul sd aleaga locul;

Citim 1n masina/tren/avion atunci cand calatorim.

Cand sa le citim?

Citim in fiecare zi;

Citim atunci cand copilul solicita acest lucru;

Citim in pat, inainte de somn.

Lumea copilariei este minunatd, o lume de poveste lunga si frumoasa, un basm dupa cum
preciza si loan Slavici, subliniind importanta povestilor: , povestea a fost fondul plicerilor mele
din copilarie - povestile erau darurile ce mi se prezentau pentru purtarea cea buna”, prin urmare
nici noi, ca profesori sau parinti sa nu incetam si sa le oferim copiilor astfel de placeri, citindu-le.

In concluzie, importanta lecturii in viata copilului se va oglindi, in timp, in imaginea unui
adult educat, cu stima de sine dezvoltata, sensibil, creativ, care are relatii apropiate cu familia si 1si
aminteste cu drag de ,,momentele de poveste” din copilarie.
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Efectele pandemiei COVID-19 asupra educatiei

inf. Alexandru Marcel Sentea

11 martie 2020 a fost ziua cind pandemia a mutat orele de scoald in online. in 16 martie
2020, presedintele Iohannis decreta starea de urgenta. Lumea intreaga se confrunta cu o situatie cu
totul noud. Un dusman nevazut a inceput sa secere vieti, a raspandit fricd, a schimbat reguli si
comportamente. Cei mai multi dintre noi am renuntat la gesturi firesti, ne-am modificat modul de
lucru, vacantele au fost diferite sau nu au fost deloc, pe scurt, ne-am adaptat la alt stil de viata. Dar
scoala si copiii au fost loviti de pandemie Tn mod cu totul deosebit.

,,S-au inchis scolile si nimeni nu si-a dat seama de ce va urma, pentru ca nimeni nu a fost
pregatit”, ne spune Simion Hancescu, lider sindical, presedintele Federatiei Sindicatelor Libere
din Invitamant, una dintre cele mai mari organizatii de acest fel din tara.

Se pare cd Romania este una dintre tarile in care educatia a fost cea mai afectata de pandemie,
spune el. ,,Cert este ca dintre toate tarile din Europa, elevii din Romdnia au avut cel mai mult timp
in care au fost izolati de scoala. Practic, prezenta fizica la scoala a fost aproape inexistenta”,
remarcd Simion Hancescu. Urmarile sunt incalculabile.

Un studiu UNICEF arata ca peste 635 de milioane de elevi sunt in continuare afectati de
inchiderea totala sau partiala a scolilor. Cu ocazia Zilei Internationale a Educatiei si in contextul a
aproape doi ani de pandemie de COVID-19, UNICEF publica cele mai recente date disponibile cu
privire la impactul pandemiei asupra educatiei copiilor.

,Desi este necesar sa punem capdt perturbarilor sistemelor de educatie, simpla redeschidere
a scolilor nu este suficienta. Elevii au nevoie de sprijin intens pentru a recupera pierderile de
invatare. De asemenea, scolile trebuie sa-si depaseasca rolul de baza si sa contribuie la recladirea
sanatatii mintale si fizice, la dezvoltarea sociala si la alimentatia copiilor”.

Copiii au pierdut competente de baza de citire si de aritmetica. La nivel mondial,
perturbarea sistemelor de invatdmant, a dus la inregistrarea unui numar de milioane de copiii care
au pierdut acumularea unor cunostinte semnificative pe care le-ar fi deprins daca ar fi fost prezenti
in sala de clasa, copiii cei mai vulnerabili si de varste mici inregistrand cele mai mari pierderi.

Consecintele inchiderii scolilor sunt in crestere. Pe langa pierderile de invatare, inchiderea
scolilor a avut efecte negative asupra sanatatii mintale a copiilor, le-a redus accesul la o sursa
regulata de alimentatie si a condus la sporirea riscului de abuz la care copiii sunt supusi.

e Din ce in ce mai multe dovezi aratd ca pandemia de COVID-19 a generat niveluri
crescute de anxietate si depresie in randul copiilor si tinerilor, unele studii aratand ca fetele,
adolescentii si cei care trdiesc in mediul rural au sanse mai mari sd se confrunte cu astfel de
probleme.

« In intervalul in care scolile au fost inchise, peste 370 de milioane de copii din intreaga
lume nu au beneficiat de mesele oferite la scoald, ceea ce pentru unii copii a insemnat pierderea
singurei surse sigure de alimente si nutritie zilnica.

Ce spun copiii:
e 47% dintre copii au avut la indemana doar telefonul mobil pentru participarea la cursurile
online, iar 27,2% dintre copii au avut materii scolare neacoperite pe durata suspendarii
cursurilor.
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o Plictiseala este principala stare resimtitd negativ de copii (47,5%), urmatd de oboseala
(32,7%), tristete (27,1%) si furie (23,2%). Copiii de varste mici, in special din ciclul primar
de studii, au resimgit mai puternic impactul negativ al izolarii. Adolescentii spun intr-o
masurd semnificativ mai ridicata ca s-au simtit singuri, tristi sau furiosi.

e 57,4% dintre copii au declarat ca jocul pe telefon, tabletd sau calculator a fost principala
activitate recreativa, urmata de timpul petrecut in fata televizorului (44,9%) si de timpul
petrecut pe retelele sociale (40,8%). 7 din 10 copii admit ca au petrecut intre 3 si 4 ore
online pe zi, iar 20,7%, peste 6 ore.

e 54,7% dintre copii recunosc ca cel mai mare risc la care au fost expusi in aceasta perioada
a fost dependenta de internet. Informatiile false se situeaza pe locul urmator, urmate de
bullying-ul online.

Organizatia Salvati Copiii Romdnia face, astfel, apel public catre autoritati — Guvern,
Parlament si autoritatile locale — pentru ca, prin eforturi conjugate, sa fie identificate cele mai bune
solutii, ca niciun copil sd nu mai fie 1dsat in afara scolii. Educatia este cu adevérat o prioritate
nationald atunci cand toti copiii au acces real si egal la scoala.

In timp ce in Spania 5-9% dintre copii, iar in Finlanda 18% dintre copii cu venituri modeste
au declarat ca nu au acces la o tabletd ori la un computer (potrivit datelor Save the Children
International), in Romania, estimdrile se situeaza intre 250.000 de copii (Ministerul Educatiei si
Cercetarii) si 1.800.000 de copii (conform analizelor Salvati Copiii Romania), adicd aproximativ
jumatate dintre copiii din invatdmantul primar, gimnazial si liceal/profesional care au la dispozitie
in familiile lor doar telefonul mobil, ceea ce nu permite o participare reald la actul educational si
nici o comunicare adecvata cu cadrul didactic si colegii in webinariile clasei.

Printre masurile pe care copiii intervievati si Organizatia Salvati Copiii Roméania le propun
spre implementare se regasesc:

o crearea de initiative pentru perioada verii, in totala conformitate cu protocoalele de sanatate,
care vizeaza recuperarea competentelor cognitive si de socializare compromise din pricina
absentei indelungate de la scoala;

o asigurarea distribuirii de instrumente educationale (tablete sau PC-uri) necesare invatarii de
la distanta tuturor elevilor care au nevoie si acordarea de sprijin individual in Invatare;

o planificarea interventiilor inovatoare care sa reorganizeze atat scolile cét si parcursurile de
invatare in perspectiva urmatorului an scolar, ceea ce presupune pregatirea cadrelor
didactice in sustinerea lectiilor online si garantarea materialelor personalizate si de suport
de invatare pentru elevii aflati in situatiile cele mai dificile;

o pregdtirea tuturor scolilor, indiferent de localitate si de resursele autoritdtilor locale,
pentru a asigura conditii de siguranta medicald si monitorizarea aplicarii regulilor sanitare
si de distantare sociala, astfel incat toti copiii sa invete in conditii decente si sigure in scolile
lor (repararea si renovarea spatiilor, grupuri sanitare in interiorul scolilor, apd curenta,
canalizare, transport, spatii pentru timp liber si activitati sportive etc.).

Context: Impactul Covid-19 asupra educatiei, la nivel european si global

Raportul ,,Jmpactul Covid-19 asupra copiilor din Europa”, realizat de Save the Children
International, atrage atentia asupra consecintelor fara precedent ale pandemiei asupra bunastarii,
educatiei si sigurantei copiilor, dupa ce analizeazd comparativ situatia din 11 tari si regiuni
europene (Romania, Suedia, Italia, Spania, Olanda, Finlanda, Germania, Norvegia, Albania,
Bosnia si Hertegovina si Kosovo).
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In fiecare dintre aceste tari, presiunile financiare asupra parintilor au produs, in perioada
martie — iunie, o crestere a riscului de saracie in randul copiilor, cu cel mai ridicat procent inregistrat
in Romania:

Numair estimat de copii aflati inProcentul copiilor aflati in risc de siricie din
risc de saracie totalul populatiei de copii

Suedia 200.000 10%

Spania 2.100.000 24%

Finlanda 112.000 11%

Italia 2.100.000 20%

Roménia 1.300.000 34,6%]|1]

Kosovo aprox. 125.000 20,7%

Albania aprox. 160.000 20%

Una din masurile urgente recomandate pentru guvernele nationale il reprezintd sprijinirea
familiilor afectate de saracie, pentru ca toti copiii sa participe in mod egal la procesul educational
online, punandu-le la dispozitie dispozitive digitale, precum laptopuri si conexiune WIFI sigura.

Raportul ,,Salvati-ne educatia” (Save Our Education|2], lansat la nivel global de Save the
Children International), estimeaza ca, la inceputul lunii aprilie 2020, in incercarea de a stopa
raspandirea virusului COVID-19, 1,6 miliarde de elevi la nivel global — 91% din numarul total —
nu mergeau la gcoald. Pentru prima data in istoria umanitatii, o intreaga generatie de copii la nivel
mondial is1 intrerupea studiile.

O concluzie nedorita, identica cu rezultatele analizelor noastre pentru copiii din Roméania|3],
este ca, indiferent de tara, copiii cei mai sdraci si mai marginalizati sunt in pericol. Pentru acestia,
scolile nu le ofera copiilor doar un spatiu de invatare, acestea fiind acele locuri sigure unde pot
primi hrana, au acces la protectie si servicii de consiliere si se joaca cu prietenii lor. Profesorii pot
fi pentru copii persoanele la care pot apela mai intai atunci cand au nevoie de ajutor si cei care 1i
pot proteja. Dar odata cu inchiderea scolilor, copiii nu mai au parte de aceste elemente esentiale pe
care mediul scolar le poate oferi.

Dintre recomandarile Raportului, extrem de importantd pentru Roméania este asumarea
angajamentului de crestere a finantarii educatiei, singura cale care permite implementarea
de masuri si planuri de recuperare la nivel national in ceea ce priveste educatia in contextul
COVID-19.

., Noi [copiii] reprezentam viitorul acestei tari si doar atunci cand autoritatile vor realiza
acest lucru si vor face ceva in privinta asta, tara va merge in directia corecta.”, a declarat unul
dintre cei 5.000 de copii consultati de Organizatia Salvati Copiii Romania.

Intr-adevar, elevii pentru care mediul online nu mai avea necunoscute s-au adaptat cel mai
usor la scoala... pe tableta. Dar, potrivit cifrelor oficiale, in Romdnia, 65.000 de copii au ramas in
afara orelor de curs. In afara propriei vieti scolare. Lipsiti de sprijinul familiei si/sau fard mijloace
tehnice ca sa poata lua parte la lectiile online, acestia au abandonat.

,»Scoala online a distorsionat imaginea scolii Tn mintea copiilor si ceea ce trebuia s Insemne.
Imaginati-va un copil care a stat cu pantalonii de pijama, iar in sus a avut cdmasa pentru scoald. A
stat conectat la laptop, a intrat la ore, a vorbit cu invatitoarea. Dar e o suprapunere de roluri,
pentru ca el era si copilul din casa si scolarul care participa la ore. Suprapunerea asta de
roluri insemna ci ma indeparteazid pe mine de experienta reald cu scoala.Ce este


https://www.salvaticopiii.ro/ce-facem/educatie/vreau-la-scoala/impactul-covid-19-asupra-educatiei#_ftn1
https://www.salvaticopiii.ro/ce-facem/educatie/vreau-la-scoala/impactul-covid-19-asupra-educatiei#_ftn2
https://www.salvaticopiii.ro/ce-facem/educatie/vreau-la-scoala/impactul-covid-19-asupra-educatiei#_ftn3
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scoala? Scoala este mediul in care eu trebuie sa invat, este mediul in care eu trebuie sa ma
conectez la ceilalti semeni de varsta mea. Acolo invat ca am responsabilitati, acolo invat ca
am teme, invat ca am o doamna invatatoare pe care trebuie si o respect, cu care trebuie sa
comunic la un alt nivel, care nu este mama, care nu este tata, nu este nici fratele ori sora mai
mare. Prin urmare, nivelul de relatii trebuie sa fie diferit. Lucrul asta nu s-a mai respectat in
cadrul scolii online pentru ca a intervenit acesta amestecdturd in care copilul, buimac, trezit din
somn, a fost agezat in fata laptopului. Nici macar nu a mai avut acea perioada de pregatire pentru a
raspunde cerintelor scolii”, arata Marilena Gheorghita.

Situatia a fost si mai grava in zonele din Romania, zone rurale, montane indeosebi, dar nu
numai, unde reteaua companiilor care furnizeaza servicii de internet nu este completa. Pe scurt,
cum poti participa la lectii online daca in sat nu existd conexiune la internet? ,,Sunt scoli si sate
izolate unde nu exista semnal, nu exista internet pentru toti. Or, nu poti sa faci scoala online daca
nu ai asigurata conexiunea la internet.”, se plange liderul FSLI, Simion Hancescu.

Cand un elev spune ,,imi e dor de colegii mei si chiar as vrea sa ma intorc la scoala din
nou”, el da glas unor nevoi emotionale, psihologice extrem de profunde: nevoia de apartenenta,
nevoia de conexiune, nevoia de a ne raporta la un model, fie el in persoana invatatoarei sau a unui
coleg mai popular, a unui lider informal al comunitatii scolare.

Psihologul Nicoleta Albert are o abordare mai optimista. Orice reasezare iIn momente de criza
este dificild, dar solutiile gasite pe parcurs pot accelera dezvoltarea: ,,Accesarea invatarii online cu
siguranta apartine viitorului! Un mix se contureaza, deja, dar poate nu 100%, cum a fost pana
acum. Cred ca pandemia ne-a adus si lucrul acesta bun, pentru ci ne-a adus mai aproape de
realitatea pe care o avem in teren. Am vazut cdt suntem de pregititi pentru a face fatd unei
schimbari si ne-am descoperit resurse noi de a ne adapta acestor schimbari.”

Consilierul scolar, Lazarina Rotbosan, spunea: ,,Elevii din mediul rural au avut o mai mare
libertate de miscare. Poate ca indicele de imbolnaviri nu a fost atat de ridicat in multe dintre
localitatile din mediul rural, si atunci ei au avut posibilitate sa se intdlneasca in grupuri mici. Stim
ca acolo copilaria se traieste altfel! Si atunci ei au continuat un patern sanatos, al socializarii - nu
in mediul online, ci al socializarii pe ulita”.

,, Cum se vor raporta generafiile acestea la ceva atdt de nou, cu care nu s-a mai confmntat
omenirea, vom afla mult mai tarziu. Vom afla in momentul in care ei vor deveni adulti”, conchide
psihoterapeuta Marilena Gheorghita.
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ACTIVITATI DIN CADRUL
BIBLIOTECII SCOLII

bibliotecar Gabriela Honceru

15 Februarie — Ziua Nationali a Lecturii




REVISTA SCOLII GIMNAZIALE PETRESTI - ZAMBET DE SOARE




REVISTA SCOLII GIMNAZIALE PETRESTI — ZAMBET DE SOARE




REVISTA SCOLII GIMNAZIALE PETRESTI — ZAMBET DE SOARE




REVISTA SCOLII GIMNAZIALE PETRESTI — ZAMBET DE SOARE

MIUNES EUROPEANA Instrumaente Structura e
Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capital Uman 2014-2 020

- Program integrat de comb atere a excluziunii sociale
J ) pe teritoriul SDL Sebes - POCU /717 /5/1 /151867

PROIECT EDUCATIONAL SCOALA DUPA SCOALA

In perioada septembrie 2021 - decembrie 2023 RomActiv Business Consulting SRL, in
parteneriat cu Primaria Municipiului Sebes prin D.G.A. S. Sebes, Scoala Gimnaziald Petresti si
Liceul cu Program Sportiv Sebes furnizeaza un program complex de servicii educationale si
comunitare in municipiul Sebes si Petresti.

Aceste servicii sunt oferite In cadrul proiectului: "Program Integrat de combatere a
excluziunii sociale pe teritoriul SDL Sebes - POCU/717/5/1/151867” finantat de U.E. prin
programul operational Capital Uman 2014-2020.

Impactul proiectului la nivelul Scolii Gimnaziale Petresti este urmatorul:

- resursa financiara - 250.50 mii lei;

- resursa umana - 198 elevi: 129 elevi ciclul primar, 64 ciclul gimnazial;

- 15 cadre didactice (1 coordonator, 1 responsabil activitati extracurriculare, 13 experti).

Program proiect: perioada septembrie 2021 - decembrie 2023 cu 3 ore zilnic, masa calda,
materiale birotica si IT.

Rezultate asteptate:

imbunatatirea rezultatelor scolare;

participarea copiilor la un program organizat, supravegheat, responsabil;
desfasurarea de activitati scolare, extrascolare, extracurriculare;
eliminarea absenteismului, abandonului scolar.

Selectia copiilor: familii cu venit maxim 1000 RON/membru de familie. In cadrul proiectului
se deruleaza programul ’Scoala Parintilor” cu un numar de 90 parinti, de regula fara loc de munca.

Tot prin acest Proiect SDS se desfasoara selectii si Inscrierea parintilor la cursuri de calificare
pentru mai multe categorii/meserii.

In data de 20 mai 2022, are loc intilnirea dintre agentii economici din Sebes si RomActiv
Business Consulting SRL pentru pregatirea fortei de munca disponibila, in acord cu nevoile si
asteptarile viitorilor angajatori, atat In perspectiva competentelor profesionale, cat si din cea a
seriozitatii si disciplinei in munca.

Coordonator proiect,
prof. Vasile Bitiu
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